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Administracion de datos

En este capitulo se describe el sistema de administracion de datos Autodesk® y sus

configuraciones.

Términos principales

Término

Definicion

Autodesk® Data Management Server

El servidor se utiliza conjuntamente con
Autodesk® Vault, Autodesk® Products-
tream® y el Centro de contenido, para el
almacenamiento de archivos y datos de
version.

Autodesk Vault

Sistema de administracion de datos y con-
trol de versiones.

Aplicacion de uso general para interactuar
con un almacén de Autodesk Data Mana-
gement Server. Puede acceder a la estruc-
tura completa del almacén, afnadir cual-
quier archivo y realizar la mayor parte de
operaciones relacionadas con los archivos
en funcién de los permisos concedidos.

cliente

Aplicaciones que pueden acceder a Auto-
desk Data Management Server. Incluye
aplicaciones independientes como Auto-
desk Productstream y complementos inte-



Término Definicion

grados como Autodesk Vault para Inventor
o Autodesk Vault para Microsoft® Office.

administracion de datos Medio para organizar y realizar un segui-
miento de archivos, asi como disefiar mo-
dificaciones durante el proceso de disefio.

servidor Ubicacién central en la cual se guardan y
desde la cual se recuperan todos los datos
de un almacén. Para que los clientes acce-
dan al almacén, el servidor debe estar
siempre en linea. El servidor de almacén
se configura mediante ADMS Console.

almacén Combinacién légica de una base de datos
de almacén y un almacenamiento de archi-
vos de almacén que contiene toda la infor-
macién administrada por Autodesk Vault.
Cada instalacién de Autodesk Vault puede
mantener varios almacenes independien-
tes. Un Unico cliente se puede conectar a
varios almacenes diferentes, pero no de
forma simultanea.

Acerca de Autodesk Vault

Autodesk Vault es un sistema de administracion de datos de grupos de trabajo
para compartir datos de disefio entre los miembros de un equipo de proyecto.
Vault es un sistema de administracion de archivos y control de versiones para
todos los datos de ingenieria y relativos, que proporciona a los miembros del
equipo de diseflo un entorno colaborativo centralizado y seguro. Autodesk
Vault estd compuesto de dos componentes: Autodesk Data Management Server
y los clientes de almacén. El servidor almacena los archivos de datos principales
de toda la informacion de disefio. Los clientes permiten acceder a los archivos
almacenados en el servidor.

Los equipos de disefio utilizan Autodesk Vault para el control de versiones,
asi como para guardar y compartir todos los tipos de archivos de ingenieria y
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datos relacionados. Pueden ser archivos de Autodesk Vault, AutoCAD®,
Autodesk® DWF™ (Design Web Format), FEA, CAM, Microsoft® Word, Excel®,
o bien cualquier otro tipo de archivo utilizado en el proceso de disefio.

Vault Client
Base de (Windows XP Pro preferido)
datos

Servidor
Web

Almacenamiento
de archivos

Vault Client
. J (Windows XP Pro preferido)

Servidor Vault (nico
(Windows 2003 Server preferido)

Autodesk Vault

Autodesk Vault es una aplicacion de uso general para interactuar con un
almacén en Autodesk Data Management Server. Puede recorrer la estructura
completa del almacén, afiadir cualquier archivo al almacén y realizar la mayoria
de operaciones basadas en archivos en funcion de los permisos de que disponga.

Complementos de AutodeskVault para aplicaciones
de diseiio

Los clientes de complementos proporcionan funciones de almacén basicas
dentro del entorno de una aplicacion padre. Los complementos conservan las
relaciones de los datos de la aplicacién al afladir archivos a un almacén.

Existen complementos disponibles para aplicaciones de disefio de Autodesk
y para las que no son de Autodesk®.

Autodesk Vault | 3



NOTA Como regla general, si un cliente integrado esta disponible para una
aplicacién concreta, la administracién de los archivos mediante dicho cliente
reducira la pérdida de datos, como las relaciones del ensamblaje. Recomendamos
la utilizacién de clientes integrados siempre que sea posible.

Complemento de Microsoft Office

El complemento de Microsoft® Office realiza funciones basicas de almacén en
documentos, hojas de calculo y otros datos que no son CAD en todas las
aplicaciones de Microsoft Office: Word, Excel y PowerPoint®.,

Administracion de datos

Todas las versiones de archivos en estado de check-in, asi como los elementos
dependientes de los archivos, se conservan, lo cual proporciona un historial
del proyecto. Los miembros del equipo tienen acceso a los archivos y datos
almacenados en el servidor, asi como al historial de los archivos. Los miembros
del equipo aplican check-out a los archivos para evitar que mas de una persona
edite el mismo archivo a la vez. Después de volver a aplicar check-in al archivo,
los miembros del equipo pueden actualizar sus copias locales.
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Clientes de Vault

Aprenda a configurar los clientes de Vault y a iniciar sesion en un almacén.

Acerca de los clientes de Vault

Los clientes de Vault incluyen las siguientes aplicaciones de software:

Software cliente

Descripcion

Autodesk® Vault

Cliente independiente que proporciona un
acceso completo a un almacén.

Complemento Vault para Autodesk® Inven-

tor™

Administra, desde la interfaz de Autodesk
Inventor, piezas, ensamblajes y otros archi-
vos de Autodesk Inventor que estan guar-
dados en el almacén.

Complemento Vault para AutoCAD&reg®

Realiza funciones basicas de almacenamien-
to dentro de AutoCAD, AutoCAD® Mecha-
nical, AutoCAD® Electrical y Autodesk®
Mechanical Desktop®.

Complemento Vault para Microsoft® Office

Realiza, dentro de cualquiera de las aplica-
ciones de Microsoft Office, funciones basi-
cas de almacenamiento en documentos,
hojas de célculo y otros datos que no sean
de tipo CAD.




Inicio de sesion en Vault

Al instalar Autodesk Data Management Server, se crean un almacén y una
cuenta de usuario. El nombre del almacén es Vault. El nombre de cuenta es
administrador. No se asigna ninguna contrasefia a la cuenta y el nombre no
distingue entre mayuasculas y minasculas. La cuenta de administrador dispone
de privilegios de administrador completos.

NOTA Si ya dispone de una cuenta de usuario, inicie la sesién utilizando su nombre
de usuario y su contrasefia.

Inicio de sesién en Autodesk Data Management Server por primera vez

1 Elija uno de estos procedimientos:

B En el ment Inicio de Windows, seleccione Programas » Autodesk
» Autodesk Data Management » Autodesk Vault (versién).

B En el mend Inicio de Windows, seleccione Programas » Autodesk
» Autodesk Data Management » Autodesk®Productstream®
(version).

B En una aplicacion con un complemento integrado, seleccione Archivo
» Autodesk Data Management Server » Iniciar sesion.

Archivo | Editar Wer Insertar Formato Herramientas Tabla Mentana Ayuda  Adobe PD

| theve.. AR NN
[ Abrir... [al{{F%e]
Abrir desde vault...
Cerrar
16 18 0 2z 24 26
el Guardar Ctrl+s T

Guardar coma...

@4 Guardar como pagina Web. .

¥ Busqueda de archivos

| Autodesk Yaul 3 ‘” Iniciar sesidn, ..
Permiso 3 Cerrar sesidn
ersiones. ., Aplicar check-n...
Vista preliminar de pagina Web aplicar check-out
Configuracian de pagina. .. Deshacer check-out

_l Viska preliminar Actualizar estado

=4 Imprimi... Chrl+P Opriones. .,
Enviar a v [ Eiecutar Vault Explorer

2 En el cuadro de didlogo Iniciar sesion, verifique lo siguiente:
Nombre de usuario El nombre de la cuenta de almacén.

Contrasena La contrasena asociada a la cuenta de almacén.
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Servidor El nombre del equipo en el que esta instalado el
servidor del almacén.

Base de datos El nombre de la base de datos de almacén ubicada
en el servidor especificado. El nombre por defecto
es "Vault”. Pulse el botén Examinar para seleccionar
una de las bases de datos disponibles en el servidor.

3 Se ha definido por defecto un ID de usuario, un servidor de almacén y
una base de datos para que pueda empezar a utilizar el almacén
directamente. Si ya tiene creada una cuenta de usuario, utilice la
informacién de su cuenta. Si todavia no tiene creada una cuenta de usuario
0 no aparecen los valores por defecto, péngase en contacto con el
administrador del almacén (Vault).

4 Utilice los valores por defecto o, si tiene una cuenta creada, utilice la
informacién de su cuenta. Los valores por defecto son:

5 Nombre de usuario: Administrador
Contrasefia:vacia

servidor: nombre del equipo en el que esté instalado el servidor del
almacén. Utilice localhost si el servidor esta instalado en el mismo equipo
que el cliente.

Base de datos: Vault

6 Pulse Aceptar.

Se iniciara la sesién del almacén.

NOTA Tiene la opcién de guardar la informacién de la cuenta para iniciar
automaticamente la sesion la proxima vez que conecte con el almacén.

Inicio de sesién enVault | 7






Autodesk Vault

Administre los archivos con Autodesk® Vault, la interfaz de uso general de Autodesk® Data
Management Server.

Términos principales

Término Definicion

aplicar check-in Devolver un archivo modificado al almacén. La versién anterior se conserva en
el historial del archivo.

aplicar check-out Recuperacion de la copia de lectura/escritura de un archivo guardado en el al-
macén para editarla.

Gltima versién Versién mas reciente de un archivo guardado en el almacén.

copia local Copia del archivo de origen del almacén, que se encuentra en el directorio de
trabajo local.

version anterior Versién anterior de un archivo guardado en el almacén. Las versiones anteriores

de un archivo se conservan y es posible acceder a ellas en cualquier momento.

Trabajo con Autodesk Vault

Utilice Autodesk Vault para administrar las carpetas y los archivos de un almacén.

B Inicie el almacén



Administre las carpetas
Administre los archivos
Administre las versiones de archivos

Realice basquedas

Empaquete archivos

Inicio de Autodesk Vault

Inicie el almacén

B En el mend Inicio de Microsoft® Windows®, pulse Programas » Autodesk
» Autodesk Data Management » Autodesk Vault (version).

B Pulse dos veces en el icono de Autodesk Vault Explorer que aparece en el
escritorio.
1 En el cuadro de didlogo Iniciar sesién, introduzca la contrasefia, asi como
el nombre de usuario, de servidor y de ordenador.

2 Pulse Aceptar.

Iniciar sesion
Nombre de usuario: | YourVaultlUserName
Contrasefia: Ea
Servidor: YourVaultServer hd
Base de datos: YourVaultDatabase v E]
[ iriciar préxima sesién automaticamente
l Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

NOTA Puede guardar la informacién de su cuenta para iniciar sesién
automaticamente en el almacén la préxima vez que lo utilice.

Administracion de las carpetas del almacén

Con Vault, cree una estructura de carpetas para el almacén.
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Creacion de la estructura de carpetas

Autodesk Vault se utiliza para crear una estructura de carpetas para el almacén.
El directorio raiz en un almacén aparece representado mediante $/.

NOTA Sélo en Autodesk® Inventor™. Dado que Autodesk Vault utiliza el archivo
de proyecto de Autodesk Vault como referencia para organizar los archivos, defina
la estructura de carpetas dentro del almacén de manera idéntica a la estructura
de carpetas del proyecto que se encuentra en el equipo local.

Creacion de una carpeta

1 DPulse con el botén derecho del raton la carpeta Vault (§) y seleccione
Nueva carpeta.

E Vau plo
211 0] mor

Todas las carpetas
= 3 Vault Explorer (¢

5 content centa‘_J Mueva carpeta...
E d E Muewa carpeta de biblioteca..,
eee
® [ Handle #4 Afiadir archivos...
L scissor Obtener toda la carpeta,.,

[ Mis carpstas de by Aplicar check-in a todala

carpeta...

Aplicar check-out a koda la
carpeta...

Deshacer check-out de toda
la carpeta ...

Crear acceso directo

Mueva etigueta...

Ir a carpeta de trabajo

Expandir tada

Contraer todo

Propiedades. ..

2 En el cuadro de didlogo Nueva carpeta, especifique el nombre de la carpeta.

T Nueva carpeta

Carpeta:

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

3 Pulse Aceptar.

La carpeta se creard debajo del nivel de raiz del almacén. Es posible crear
automaticamente subcarpetas adicionales cuando se afiadan archivos al
almacén, mediante el complemento Vault para Autodesk Vault y para los
productos basados en AutoCAD®.

Creacién de la estructura de carpetas | 11



Creacion de carpetas de biblioteca

1 Para afiadir una carpeta de biblioteca, pulse con el botén derecho del
raton en el directorio de nivel raiz (§) y, a continuacion, seleccione Nueva
carpeta de biblioteca.

!
Mueva carpeta...

[
ﬁ Mueva catpeta de biblioteca. ..
=

= 4 Wault Explarer (§
B content cents
dd
E eee
+ [ Handle
+ [ scissar Obtener toda la carpeta...

[0 Mis carpetas de H aplicar check-in a toda la
catpeta. ..

Afiadir archivos...

Aplicar check-out a toda la
carpeta. ..

Deshacer check-out de tada
la carpeta ...

Crear acceso directa

Mueva efiqueta...

Ir a carpeta de trabajo

Expandir todo

Contraer todo

Propiedades. ..

2 En el cuadro de didlogo Nueva carpeta de biblioteca, escriba un nombre.

@ Nueva carpeta de biblioteca

Carpeta:

Aceptar I [ Cancelar ] [ Ayuda

Las carpetas de biblioteca s6lo se pueden crear directamente fuera del nivel
de raiz del almacén o debajo de otra carpeta de biblioteca.

Administracion de archivos del almacén

Administre archivos de proyecto y de disefio con Vault.

Vault permite afiadir a un almacén cualquier archivo que no sea de CAD.
Cuando se afiaden datos CAD desde Autodesk Vault, o cualquiera de los

productos basados en AutoCAD, asegurese de afiadir los archivos desde la
aplicacion CAD para que se mantengan las relaciones entre archivos.

B En el caso de archivos de disefio de Autodesk Vault, utilice el complemento
Autodesk Vault para Inventor.
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B Para archivos DWG del host con referencias externas en aplicaciones como
AutoCAD, AutoCAD® Mechanical, AutoCAD® Electrical o Autodesk®
Mechanical Desktop®, utilice el complemento Autodesk Vault para
AutoCAD.

Se conservan las relaciones de archivos entre los archivos almacenados en el
almacén. Al obtener un archivo o al aplicarle check-in o check-out, también
se pueden incluir los archivos relacionados con un archivo seleccionado. Al
referirse a los archivos relacionados, se utilizan los términos siguientes:

Hijos Archivos de los que depende el archivo seleccionado.

Padre Archivos que dependen del archivo seleccionado.

& Engine.iam

(& Engine Internals: 1
(L3 Crigin

() Engine Con Rod:1
(7} Engine Piston:1

(71 Engine 'Wrisk Pin:1
() Engine Crank Shaft: 1

Es posible utilizar Autodesk Vault para administrar y realizar un seguimiento
de muchos tipos diferentes de archivos y datos asociados al proyecto de disefio,
incluidos datos de Autodesk Vault y AutoCAD, documentos y hojas de célculo.

Iconos de estado del archivo

Los siguientes iconos muestran el estado de los archivos en la ventana de
Autodesk Vault, el navegador de Vault en Autodesk Vault, el arbol de y el
Administrador de referencias externas en los productos basados en AutoCAD.

Icono Descripcion

q El archivo no esté en el almacén o le faltan relaciones padre-hijo. Utilice el co-
1 mando Afadir archivo para afiadir el elemento al almacén o resolver los enlaces
que faltan.

El archivo estd en estado de check-in y la version en la que esta trabajando es
la misma que la del almacén. Esta versién se conoce como Ultima versién.

Iconos de estado del archivo | 13



Icono Descripcion

G El archivo est4 en estado de check-in, pero la versién en la que esta trabajando
es mas reciente que la dltima versioén que se encuentra en el almacén. Normal-
mente, esto significa que el archivo local se ha modificado sin aplicarle check-
out. Para guardar los cambios, aplique check-out al archivo y asegurese de que

est4 seleccionada la opcién No obtener copia local.

El archivo est4 en estado de check-in en el almacén, pero la versién en la que
esta trabajando es anterior a la Gltima versién que se encuentra en el almacén.
Normalmente, esto significa que otro usuario ha hecho cambios desde su dltima
actualizacién. Utilice Obtener Gltima version para actualizarlo con la Gltima versién
disponible.

Usted ha aplicado check-out al archivo y la version en la que esta trabajando es
igual que la versién del almacén. Esta version se conoce como Ultima version.

-EI

Usted ha aplicado check-out al archivo, pero la version en la que esta trabajando
es mas reciente que la Gltima versién del almacén. Normalmente, esto significa
que ha realizado cambios en el modelo desde la Gltima vez que aplicé check-

Usted ha aplicado check-out al archivo, pero la version en la que esta trabajando
es mas antigua que la Gltima versién del almacén. Esto quiere decir que ha co-
menzado con una version del almacén que era més antigua que la Gltima y le
ha aplicado check-out para subirla de nivel a la dltima version.

out al archivo, pero no le ha vuelto a aplicar check-in.

I“I Otro usuario ha aplicado check-out al archivo y la versién en la que esté usted
trabajando es igual que la version del almacén. Esta version se conoce como
Gltima versidn. Esto suele suceder si el otro usuario no ha vuelto a aplicar check-

in a los cambios. Consulte con dicho usuario antes de proceder.

@ Otro usuario ha aplicado check-out al archivo, pero la version en la que esta
usted trabajando es mas reciente que la Gltima version del almacén. Esto sucede
cuando el usuario ha aplicado check-in a los cambios guardados en el almacén
pero ha mantenido el archivo en estado de check-out. Utilice Obtener Gltima
versién para actualizarlo con la dltima version disponible.

Otro usuario ha aplicado check-out al archivo, pero la version en la que esta
usted trabajando es mas antigua que la Gltima versién del almacén y otro usuario
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Icono Descripcién

ha aplicado check-out a este archivo. Utilice Obtener Gltima versién para actua-
lizarlo con la dltima versién disponible.

Sélo en Autodesk Vault: el usuario no ha iniciado sesion en el almacén.

Tiene archivos asociados. Expanda el arbol para ver los archivos que estén enla-
zados.

Tiene archivos OLE enlazados de otros programas. Esto aparece Gnicamente en
el navegador de Autodesk Vault. Expanda el arbol para ver los archivos que estan
enlazados.

ndica que se ha producido un error al aiiadir el proyecto a un almacén. Debe
‘esolver los errores para afadir los archivos al almacén. Este icono puede significar
igualmente que debe definir una asignacion de carpetas de proyecto en el cuadro
de didlogo Asignar carpetas.

casos: 1) cuando se ha creado un nuevo archivo pero no se ha guardado todavia
en el disco y 2) cuando un archivo asociado no se encuentra en la misma carpeta
que el archivo al que esta asociado. Este es un requisito imprescindible para los
archivos asociados a documentos de Autodesk Vault.

Carpeta de biblioteca. Los archivos de esta biblioteca no se supone que deben
editarse al utilizarlos en el contexto de otro ensamblaje.

I::i:l El archivo no existe en la carpeta de trabajo esperada. Esto suele ocurrir en dos

Seleccién de iconos grandes o pequefios
1 En Vault, seleccione Herramientas » Opciones.

2 Por defecto, se usan iconos pequefios para indicar el estado. Active la
casilla de verificacién Utilizar iconos de estado grandes para mostrar
iconos grandes.

Iconos de estado del archivo | 15



t frchivo  Edikar  Wer | Herramientas | Acciones  Ayuda
i [ Muevo v| B Busqueda avanzada... Cerl+Shift+F
‘ Todes los archive: @ Bl Ctri+F
TR Etiquetas...
Todas las catpetas Personalizar...
[Pe Yok Bt () Administracion. ..
31
F_"j 11 QpCiones. ..

Adicion de archivos a un almacén

1 DPulse con el botén derecho del ratén en una carpeta de almacén y, a
continuacioén, seleccione Anadir archivos.

Mueva carpeta de biblioteca. ..

| Muewvacarpeta,..

|-f=1 Afiadir archivos... [

Obtener carpeta entera...

Aplicar check-in a toda la carpeta, ..

Aplicar check-out a toda la carpeta. ..

2 En el cuadro de didlogo Afiadir archivos, seleccione el archivo que desea
afiadir al almacén.

3 Pulse Aceptar.
Una vez afiadido el archivo al almacén, puede suprimir la copia local. Cuando

desee visualizar o modificar una copia del archivo, utilice Autodesk Vault para
recuperar una version del archivo y aplicarle check-out.

Desplazamiento de archivos en almacenes

1 Solicite a todos los usuarios que apliquen check-in a los datos locales y
supriman las copias locales.

2 Utilizando Autodesk Vault, arrastre uno o mas archivos de la ubicacién
existente a la nueva ubicacién para reflejar la nueva organizacion de
archivos.

3 Suelte el archivo en la nueva ubicacion y seleccione Desplazar en el ment
contextual.
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4 Aplique check-out a los archivos de Autodesk Vault y resuelva cualquier

vinculo invalidado.

Una vez desplazados los archivos del almacén y resueltos los enlaces
invalidados, pida a todos los usuarios que se conecten al almacén y
obtengan la Gltima version del archivo superior en sus directorios de
trabajo.

Asociacion de archivos al almacén

Un archivo asociado entre archivos los vincula en el almacén. Es posible afiadir
archivos asociados manualmente entre dos o més archivos del almacén. El
uso de archivos asociados permite aplicar check-out a todos los archivos
vinculados y trabajar con ellos como si fueran una unidad. Es posible asociar
diferentes tipos de archivo. Por ejemplo, puede asociar un conjunto de
imagenes a un documento de Microsoft® Office Word y asociar instrucciones
de ensamblaje a los archivos CAD reales de ensamblaje.

NOTA No asocie archivos que se puedan ensamblar (Autodesk Vault) o hacer
referencia uno a otro (productos basados en AutoCAD).

Asociacion de un archivo

1

En el almacén, seleccione el archivo para el que desea definir un archivo
asociado.

En el mena Vault, pulse Archivos asociados o pulse con el boton derecho
el archivo al que desee afiadir un archivo asociado y, a continuacion,
pulse Archivos asociados.

En el cuadro de dialogo Archivos asociados se muestran los archivos
asociados actuales.

Pulse Asociar.

Asociacion de archivos al almacén | 17



[ Enlaces para ‘Bottle.ipt' - Version 2

Archivos asoriados:
Mombre de archivo Versidn Autor | Consignado Comentatio
»/upload.png 1 admi 26/04f2005 1

|:| Ver enlaces para versiones anteriores

Acepkar ] [ Cancelar I [ Ayuda ]

A

5 Aparecera un navegador de archivos. Localice y resalte los archivos que
desea asociar. Para seleccionar varios archivos, utilice una ventana de
captura o mantenga pulsada la tecla CTRL o MAYUS.

6 Pulse Abrir.

Los archivos seleccionados se mostraran en la lista Archivos asociados
del cuadro de didlogo Archivos asociados.

7 Una vez que termine de realizar todos los archivos asociados, pulse
Aceptar.
Eliminacion de un archivo asociado
1 Enelalmacén, seleccione el archivo cuyo archivo asociado desea eliminar.
2 En el menu Acciones, pulse en Archivos asociados.

3 En el cuadro de didlogo Archivos asociados, seleccione el archivo que
desea eliminar.

4 Pulse Disociar.

5 Pulse Aceptar para disociar los archivos seleccionados y cierre el cuadro
de didlogo Archivos asociados. En el almacén se creara una nueva version
del archivo en el que se han eliminado los archivos seleccionados.

A medida que un proyecto crece, se hace necesario desplazar archivos y cambiar
la estructura de carpetas de un almacén. Utilice Autodesk Vault para reorganizar
los archivos y las carpetas del servidor.

NOTA La reorganizacién de archivos se realiza Gnicamente con Autodesk Vault.
No desplace nunca archivos que se encuentren en una carpeta de trabajo.
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Cambio de nhombre de archivos en almacenes

A medida que un proyecto crece, se hace necesario renombrar los archivos de
un almacén. Si desea cambiar el nombre de algtin archivo, utilice Autodesk
Vault para conservar sus relaciones.

Si desea cambiar el nombre de la carpeta, compruebe que todos los archivos
de dicha carpeta tienen el estado check-in en el almacén. No se puede cambiar
el nombre de una carpeta si alguno de sus archivos tiene una dependencia
externa.

Si desea obtener mas informacién sobre cobmo renombrar archivos almacenados,
consulte la Ayuda de Autodesk Vault.

Etiquetado de archivos

Vault permite etiquetar, a fin de facilitar su identificacién, los hitos de
desarrollo, como propuestas de los clientes, revisiones del disefio o variaciones
de conceptos. El uso de etiquetas permite establecer lineas base y realizar un
seguimiento de la evolucién de los archivos de proyectos en curso. También
es posible renombrar etiquetas, extraer (mediante Empaquetado de archivo)
archivos etiquetados del almacén y restaurar archivos etiquetados.

Cuando se crea una etiqueta, se le asigna la version en estado de check-in mas
reciente de cada uno de los archivos del proyecto. No existe un limite en
cuanto al nimero de etiquetas que se pueden asignar al proyecto. No es posible
crear mas de una etiqueta con el mismo nombre. Si desea obtener mas
informacion sobre las etiquetas de archivos, consulte Etiquetado de archivos
en la Ayuda de Autodesk Vault.

Identificacion de un archivo

1 Pulse Archivo » Nueva etiqueta.

Archivo | Editar  Yer  Herramient:

Mueva
| & Perfil de usuario...

43| Afiadir archivos...

Cerrar sesidn

&

Exportar,..

Mueva etiqueta...
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2 En el cuadro de didlogo Nueva etiqueta, introduzca un nombre para la
etiqueta, que indique un hito del proyecto. Los nombres de etiqueta
pueden contener cualquier texto alfanumeérico, excepto los caracteres \
[*?2 <>,

3 Opcionalmente, puede introducir un comentario para describir la etiqueta.
Las etiquetas sirven de ayuda para identificar el contenido de la etiqueta.

4 DPulse Aceptar.

Copias de disefos

Cree nuevos productos a partir de disefios existentes de Autodesk Vault o
AutoCAD. Para ello, copie la estructura completa del ensamblaje, junto con
los dibujos 2D relacionados para modelos 3D en Autodesk Vault. Puede
manipular ensamblajes existentes para obtener diseflos nuevos y especiales
con la documentacion.

En el cuadro de didlogo Copiar diseflo, puede elegir selectivamente las piezas
de un disefio existente que desee copiar, reutilizar, excluir o reemplazar. Se
puede definir un esquema de nombres para los archivos que se copian en el
nuevo disefio. También se puede afiadir automaticamente un prefijo y un
sufijo a los archivos. Los nuevos archivos pueden incrementarse
automaticamente si los nombres de archivo originales finalizan en un entero.
Esta caracteristica es de utilidad cuando se utilizan ntimeros de pieza o articulo
en el nombre de los archivos CAD. A los archivos de presentacion y de dibujo
de Autodesk Vault se les puede asignar automaticamente un nombre que
coincida con el nombre de los hijos directos de la pieza o el ensamblaje.

Si desea obtener mas informacion, consulte el tema sobre copia de disefios en
la Ayuda de Autodesk Vault.

Copia de un disefio
1 Seleccione un archivo en el panel principal o el panel de previsualizacion.
2 Pulse Copiar disefio en la barra de herramientas.

3 En el cuadro de didlogo que aparece, especifique qué piezas desea
reutilizar, excluir, copiar o reemplazar.

4 Pulse Aceptar.
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Descripcion del estado de check-out

Al aplicar check-out a un archivo, se cambia el atributo de s6lo lectura de la
copia local y pasa a ser de lectura y escritura, lo cual permite modificarlo.
Ningan usuario puede modificar un archivo en estado de check-out hasta que
el usuario que le haya aplicado check-out le aplique check-in; sin embargo,
los usuarios pueden obtener copias de sblo lectura del archivo. S6lo un
miembro de un equipo puede aplicar check-out a un archivo al mismo tiempo.

Aplicacion de check-out a un archivo para su edicion

1 En Autodesk Vault, pulse un archivo con el botén derecho del raton y, a
continuacion, pulse Aplicar check-out.

¥ [  Bottle.pt Z Arirririabeare 1121212005 e
7| |Marker_Cap.ipt 1 Yer en ventana...
Cowver.idw 1 Editar
7 [Cover.ipt 1

|_§+ Aplicar check-out, .. |

2 En el cuadro de didlogo Aplicar check-out (nombre del archivo), puede
afiadir un comentario.

NOTA Para resolver los vinculos, Autodesk Vault se basa en ubicaciones de
archivo coherentes. Aplique check-out a los archivos al directorio de trabajo
por defecto.

Cuando aplique check-out y check-in a archivos, utilice comentarios que
afladan informacion para la administracién de versiones y para realizar
un seguimiento de las acciones ejecutadas durante la tltima sesioén de
trabajo. Para aplicar check-out a los archivos padres e hijos del archivo
seleccionado, utilice las opciones avanzadas (Configuracion).
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A Aplicar check-out a 'Lock Shackle.ipt’

Realizar check-out en:

iZ:\Documents and SettingstAdministradoriMis documentos|Waulth E]

[[] obtener dltima versidn

= [V 3 $lradiockiParts
ﬂ' Lock Shackle. ipt

Introduzca los comentarios & incluir en esta versidn:

Comprobando para introducir cambios segun especificacion...

[ Aceptar 1 [ Cancelar ] [ Ayuda

3 Pulse Aceptar.

Una marca de verificacion junto a un archivo indica que esta en estado
de check-out para editarlo. Ningn otro miembro del equipo puede aplicar
check-out a un archivo que esté en estado de check-out actualmente. Sin
embargo, otros usuarios pueden obtener versiones anteriores de slo
lectura y Gltimas versiones en estado de check-in de archivos que se
encuentren actualmente en estado de check-out.

NOTA También puede pulsar una carpeta con el botén derecho y seleccionar
Aplicar check-out a toda la carpeta.

Descripcion de la aplicacion de check-in

La aplicacion de check-in devuelve la copia local del archivo al almacén con
los cambios que se hayan realizado. Una vez aplicado check-in a un archivo,
se convierte a la Gltima versidn y esta accesible a los demads usuarios.

Es necesario aplicar check-in a los archivos en la carpeta de trabajo en la que
se les aplico check-out. Si los archivos se ubican fuera del directorio de trabajo,
no es posible aplicarles check-in, pero es posible deshacer el check-out. Las
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propiedades de archivo CheckOutMachine y CheckOutLocalSpec especifican
la ubicacién requerida del archivo.

Aplicacion de check-in a un archivo

1 En Vault, pulse un archivo con el boton derecho del raton y, a
continuacion, pulse Aplicar check-in.

» v [  Bottle.ipt 3 Administradnr
(7 Marker_Cap.ipt 1 ¥er en ventana...
Cover ide 1 Editar
(D] fooverint ! H  aplicar check-in... ‘
aplicar check-out, .,

2 En el cuadro de didlogo Aplicar check-in puede:
B Aplicar check-in al archivo con los cambios.

B Aplicar check-in a los cambios y mantener el archivo en estado de
check-out para seguir editandolo.

Suprimir la copia local tras aplicar check-in al archivo (si le aplica
check-in.

B Anadir un comentario con informacién sobre los cambios realizados
en el archivo.

Para aplicar check-in a los archivos padres e hijos del archivo
seleccionado, utilice las opciones de Configuracion.

¥ hiadir archivos "Lock Shackle.ipt'

[] mantener archivos en estada de chack-out

[ Suprimir copias de trabajo

3 $fPadiock/Parts
&

1 archivo 1231 KB

Intraduzca los comentatios a incluir en esta version:

Se ha actuslizado la longitud del arco segdn ECO...

vceptar | [ Cancelr | [ Avuda

Descripcién de la aplicacién de check-in | 23



3 Pulse Aceptar.
La informacion del archivos en Vault indica que el archivo esta en estado
de check-in. El archivo se convierte a la altima version y otros miembros
del equipo pueden aplicarle check-out.

NOTA Puede pulsar una carpeta con el botén derecho y seleccionar Aplicar
check-in a toda la carpeta.

Descripcion de Deshacer check-out

Deshacer check-out elimina el estado de check-out del archivo. En el almacén
se restaura la altima version del archivo al que se ha aplicado el check-in.

Deshacer check-out

1 En Autodesk Vault, pulse un archivo con el botén derecho del ratén y, a
continuacion, elija Deshacer check-out.

»iv (]  Bottlept
5 |Marker_Cap.ipt
=

=R Cover.idw
O |Cover.ipt

¥er en yentana...

Editar

[ .

| nplicar check-in...

) Deshacer check-out,.. |

Se le indica que al deshacer un archivo en estado de check-out, se perderan
los cambios.

2 Siselecciona Reemplazar copia local, el archivo local sera el mismo que
el archivo del almacén.
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T Deshacer check-out Lock Shackle.ipt

Reemplazar copia local [ suptimir copia local

= [¥]d $iPadiockParts
[P Lock shackle.ipt

[ Aceptar 1 [ Cancelar ] [ Ayuda ]

3 Pulse Configuracion para especificar si se incluyen los hijos del archivo
seleccionado.
4 DPulse Aceptar.

El archivo vuelve al almacén. Se pierde cualquier cambio realizado en la
copia local.

NOTA Puede pulsar una carpeta con el botén derecho y seleccionar Deshacer
check-out de toda la carpeta.

Visualizacion del historial de versiones

Autodesk Vault realiza un seguimiento tanto de las versiones, como de las
propiedades asociadas a los datos. Puede utilizar la informacién de versiéon y
las propiedades para administrar y buscar datos.

Los archivos guardados en el almacén actual se incluyen en una lista del panel
principal de Vault. La informacién de version y de archivo del archivo
seleccionado se muestra en el panel inferior en cuatro fichas: Versiones, Usa,
Doénde se usa y Ver. Cada encabezado de la parte superior del panel representa
un campo de propiedad para el archivo. Si aflade mas propiedades a un archivo,
habrd mas campos disponibles para personalizar las vistas en las fichas.

1 Seleccione un archivo en Autodesk Vault.

2 Pulse la ficha Versiones del panel de vista preliminar.
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8 j J | Membre de archiv Versidn Creado por En estado de check-dn | Comentario
= WEL : 0

@ |7 4| Marker_Handle.ipt F Administrador

@ @ 2o Market_Insert.ipt 2 Administrador
Versiones | Lisa Dénde se usa | Ver

No de versiones: 4

Local igual que: Versidn 4

Mombre de archivo Version Creado por En estado de check-in Coment ario

» Marker_Cap.ipt 1 Administrador 1/14/2006 4:30 PM

Marker_Cap.ipt 2 Administrador 1/16/2006 2158 P

Marker_Cap.ipt 3 Administrador 1/16/2006 3114 PM

Marker_Cap.ipt 4 administratar 1/16/2006 3:15 PM

Obtencion de ultimas versiones

El comando Obtener Gltima versién recupera una copia de sélo lectura de los
datos mas recientes a los que se haya aplicado check-in. No se pueden modificar
hasta que se aplique check-out con Autodesk Vault o un complemento Vault.

Obtencion de la dltima version de un archivo o una carpeta

1 En la ventana de Vault, pulse un archivo o una carpeta con el botén
derecho del raton y pulse Obtener Gltima version.

B: [  Bottle.pt 2 ! doe 11 0ns_3:5;
@ Marker_Cap.ipt 1 ¥er en ventana...
Cover,idw 1 Editar
7 |cover.ipt t Aplicar check-in. ..

| Aplicar check-out...
Deshacer check-out. ..
Apchivos asociados...
versiones | Usa Didnde se usa | Ver % Obtener versidn anterior. ..
NO de versiones: 2 ﬁ";}‘ Obtener dltima versian.., |

2 En el cuadro de didlogo Obtener tltima version, pulse Aceptar.

La version mas reciente se copiara en la carpeta de trabajo local. Si la
version mas reciente del almacén es diferente de la copia que se encuentra
actualmente en la carpeta de trabajo, se le solicitara si desea sobrescribir

los datos.

Pulse Configuracion para obtener los padres y los hijos del archivo
seleccionado.
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T Obtener iiltima versicn de ‘Bottle.ipt’

Obtener ditima version en:

CiDocuments and Settingsiymeng\My Documents|vaultieee) E]

ﬁ $leee
[T Bottle.ipt

NOTA Sélo en Autodesk Vault: los archivos de bibliotecas y a los que se hace
referencia fuera del espacio de trabajo se recuperan en un directorio paralelo a la
carpeta de trabajo. Para asegurarse de que se hace referencia a la versién correcta
de las bibliotecas, aplique check-out al archivo de proyecto del almacén y modifique
las rutas de blasqueda de las bibliotecas para que correspondan a la nueva
ubicacioén.

Obtencion de versiones anteriores

El comando Obtener version anterior recupera una version anterior de un
archivo o proyecto y guarda una copia de s6lo lectura en la carpeta de trabajo.
No es posible modificar las versiones histéricas. S6lo se puede crear una version
nueva de un archivo.

Obtencion de una version anterior de un archivo o proyecto

1 Enlaventana de Vault, pulse un archivo o proyecto con el boton derecho
del ratén y seleccione Obtener versién anterior.

»iCTE Bottle it 5 Tadministrador 121212005 3153
[ |Marker_Cap.ipt 1 Ver en ventana...
Caver,idw 1 Editar
0 |Cover.ipt 1

#  Aplicar check-out...

Archivos asociados,..

Yersiones | Usa | Dande se usa | Yer

_% Obtener versidn ankerior. ..
P
RE)

No de versiones: 2 Obtener dltima versidn...

2 En el cuadro de didlogo Obtener versién anterior, seleccione la version
del archivo o proyecto que desea recuperar.
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T Obtener versidn anterior de ‘Bottle.ipt’

Obtener una version ankerior en:

CiDocuments and Settingsiymeng |Mis documentosivault| see!, E]

Wersign | Version 2 -

Wersion 1

= Fj‘] $lese
V] Bottle.ipt

3 Siel archivo tiene padres e hijos que obtener, pulse Configuracién y
especifique qué archivos relacionados se obtendran también.

4 Pulse Aceptar.
En la carpeta de trabajo local se insertard una copia de solo lectura del archivo.

Es posible visualizar este archivo, pero no modificarlo. Para modificar el
archivo, es necesario aplicarle check-out.

NOTA Sélo en Autodesk Vault: los archivos de bibliotecas y a los que se hace
referencia fuera del espacio de trabajo se recuperan en un directorio paralelo a la
carpeta de trabajo. Para asegurarse de que se hace referencia a la versién correcta
de las bibliotecas, aplique check-out al archivo de proyecto del almacén y modifique
las rutas de blasqueda de las bibliotecas para que correspondan a la nueva
ubicacién.

Visualizacion de versiones anteriores

1 Seleccione un archivo en Autodesk Vault.

2 DPulse la ficha Ver del panel de vista preliminar. El archivo .dwf asociado
al archivo seleccionado se mostrara con Autodesk DWF Viewer.

3 Elija la version que desea ver junto al control deslizante de version de la
ficha Ver.
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Creado por En estado de check-in | Comentario

) 0. arker _Cap.ipt 7 Administrador [t fz0jz006 10:57
la Marker_Handle.ipt 2 Administrader
| @] | = Market_Insert.ipt 2 Administrador

Visualizacion de otros archivos usados

1 Seleccione un archivo en Autodesk Vault.

2 Pulse la ficha Usa del panel de vista preliminar.
El modelo seleccionado se muestra en la parte superior. Otros archivos
utilizados por el seleccionado, asi como los archivos enlazados e hijos, se
incluyen en una lista jerarquica, tal y como se muestra en la siguiente

ilustracion.
Creado por En estado de check-in | Comentario
1 Administrador 1/14/2006 4:30 PM
3 dministrador

Dénde se usa | Wer ]

| versiones | Usa

Hijos directos: 3
Hijos totales: 3
Mombre de archivo | Versidn | Creado por | En estadao de check-in | Comentario
¥ B % Handle.iam 3 Administrador
1P marker 4 Admiristrador 1/16/2006 3:15 PM
) [ Marker . 2 Adniristrador
P market... z Adniristrador
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Visualizacion de la ubicacion de uso de archivos

1 Seleccione un archivo en Autodesk Vault.
2 Pulse la ficha Dénde se usa del panel de previsualizacion.
Se muestra una lista de los padres en que se utiliza el archivo seleccionado. El

componente se incluye en la parte superior de la lista. A continuacién se
muestra cada ensamblaje que utiliza la pieza.

1 | 5 Mombre de archive | Versidn Creada par En estada de check-in | Comentario
B @ | Marker_Cap.ipt 4 Administrador 1116f2006 3:15 PM
i -] Marker_Handle.ipt z administrador
"lm| o] Market_Insert.ipt 2 Administrador

Versiones | Lsa | Ddnde se usa | yer

Padres directos: 1
Padres totales: 1 [ Incluir versiones padres
ey Mombre de archive  Yersidn Creado por En estado de check-in| Comenkario
Ultimo: | » | -
=l [y = @
o> & Handle. ... 3 Administrador

Publicacion de archivos DWF

Para publicar automaticamente archivos DWF de archivos CAD en estado de
check-in, utilice los complementos de almacén de las aplicaciones CAD
compatibles. Se crean archivos .dwf asociados s6lo para archivos que han
cambiado o que no tienen atn archivos .dwf publicados. La publicacion
automatica de .dwf se puede desactivar para ahorrar espacio y mantener
reducido el tamafio del almacén. También puede especificar una ubicacién de
carpeta por defecto para los archivos .dwf publicados. Si desea obtener mas
informacion sobre la publicacion automatica de archivos .dwf, consulte la
Ayuda de Autodesk Vault o de los complementos compatibles de aplicaciéon
CAD.
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Realizacion de busquedas

Utilice el cuadro de didlogo Bisqueda avanzada para realizar bsquedas basicas
y crear criterios de basqueda personalizados para buscar informacion especifica
en los datos. Si la opcion Servicio de indexacién de contenido esta activada

en Autodesk Data Management Server, también podra buscar en el contenido
de los archivos. Para obtener més informacion sobre las busquedas, consulte
la Ayuda de Autodesk Vault. Para obtener mas informacién sobre la activacion
del servicio de indexacion de contenido, consulte la Ayuda de ADMS Console.

Realizacion de busquedas basicas

1

2

En el ment Herramientas, seleccione Bisqueda avanzada y, después,
pulse la ficha Basica.
Introduzca el criterio de bisqueda. Pulse Buscar ahora.

Los resultados de la blisqueda aparecen en la parte inferior del cuadro de
didlogo Basqueda avanzada.

Realizacion de busquedas avanzadas

6

En el ment Herramientas, seleccione Biisqueda avanzada y, después,
pulse la ficha Avanzada.

En la lista Propiedad, seleccione una propiedad de documento.

La lista de propiedades contiene todas las propiedades asociadas a los
archivos guardados en el almacén actual.

En la lista Condicion, especifique una condicion para realizar la busqueda.
Introduzca un valor para utilizarlo en los criterios de busqueda.

Para afiadir criterios de bisqueda a la lista de bisquedas guardadas, pulse
Afiadir.

Pulse Buscar ahora.

Los resultados de la busqueda aparecen en la parte inferior del cuadro de
didlogo Busqueda avanzada.
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Empaquetado de archivos

Empaquetado de archivos empaqueta un archivo y todos los archivos de
referencia en una sola ubicacién. Todos los archivos a los que hace referencia
un archivo seleccionado se incluyen en el paquete salvo que se especifique lo
contrario en el cuadro de didlogo Empaquetado de archivos.

Utilice Empaquetado de archivos para:

Guardar una estructura de archivos.

Copiar un conjunto completo de archivos, manteniendo los enlaces a
archivos de referencia.

Aislar un grupo de archivos para experimentar con el disefio.

Recuperar una version anterior de un disefio y copiarla en una carpeta
aislada.

Enviar el paquete a un destinatario de correo.

Empaquetado de un conjunto de archivos

1
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Seleccione un archivo en la lista de archivos de Autodesk Vault. Seleccione
Archivo » Empaquetado de archivos.

Archivo | Editar wer Herramisntas A

huewo »

S Petfil de usuario...

i

Afiadir archivos... E
Iniciar sesidn. ..

Cerrar sesidn ¢

Exportar,..

(BB €

Empaguetado de archivos...

Erwiar..,
Wueva stiqueta,.. i
Definir carpeta de trabajo... f
Carpeta 3

Configuracién de pagina...

Wiska preliminar de impresién. .. d

[

El cuadro de didlogo Empaquetado de archivos muestra una lista de los
archivos que se van a empaquetar.

Autodesk Vault



@ Empaquetado de archivos - Pad Lock.iam

Tipo de paquete: Enviar a:

Descomprirido ~ Carpeta de destino w

Wersion a obtener: Estructura de salida:

wersicin 5 (Cltima) s | |Mantener jerarquia de carpetal v

= []C3 Parts |
() Case Back.ipt b
(] Case Inner.ipt

(] case Outer.ipt

) Catch Body.ipt

() Catch Post.ipt

() Catch Spring - Coil.ipt

() Catch Spring - Flat.ipt

P Catch.ipt

7 Combo Backing Plate.ipt

& Combo Plate Part.int

3 Comba Plate iPart

[#148 cCombo Plake Lower.ipt

[#]48 Combo Plate Upper.ipt

) Combo Spacer hatch.ink nd
[ Aceptar 1[ Cancelar ][ Ayuda I
|

2 Puede:

B Empaquetar los archivos en un archivo .zip o crear un paquete DWF,
un archivo .dwfnico con cada archivo representado como una pagina
en el archivo .dwf.

B Seleccionar qué version de los archivos desea empaquetar.

B Especificar el destino del paquete: bien una carpeta del equipo local
o un destinatario de correo.

B Definir la estructura de los archivos que se van a empaquetar. Puede
contraer todos los archivos y situarlos en una tinica carpeta o mantener
la estructura como aparece en el almacén.

NOTA Si decide contraer todos los archivos y situarlos en una Unica carpeta,
los archivos que tengan el mismo nombre que otros archivos se renombraran
de forma automatica, para evitar repeticiones en los nombres de archivo. Es
posible que tenga que resolver de forma manual los archivos renombrados
en sus sistemas CAD nativos.

3 Pulse Configuracion para seleccionar los archivos relacionados que se
van a incluir en el paquete y si se van a incluir o no archivos .dwf.
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T Configuracién

Relariones

(&) Incluir sdlo hijos

() Incluir todos los archivos relacionados

Filtro Di'F
(O ncluir
(=) Exccluir

() 5élo DWF

[ Aceptar ][ Cancelar ]I Ayuda I

4 Pulse Aceptar. Si el destino del paquete es un destinatario de correo,
aparecera una ventana de correo vacia con el paquete incluido como
archivo asociado.

Para obtener mas informacion sobre el empaquetado de archivos, consulte la
Ayuda de Autodesk Vault.

Personalizacion de Vault

En Vault puede personalizar el entorno de trabajo. Mediante la desactivacion
de los cuadros de didlogo de determinados comandos y el control de las
respuestas por defecto ante ciertos mensajes, podré agilizar considerablemente
el flujo de trabajo. Para obtener mas informacion sobre la personalizacion del
flujo de trabajo y la desactivacion de los mensajes repetidos, consulte la Ayuda
de Autodesk Vault.

Personalizacion del entorno de trabajo

1 DPulse Herramientas » Opciones. En el cuadro de didlogo Opciones,
puede hacer lo siguiente:
B Seleccionar la opcion Utilizar iconos de estado grandes para visualizar
iconos grandes.

B Seleccionar la opcidon Mostrar la ubicacién de la carpeta de trabajo en
la barra de titulo para visualizar la ubicacion de la carpeta de trabajo
en la interfaz de usuario.

B Seleccionar la opcién Mostrar archivos ocultos para visualizar los
archivos ocultos en la lista de archivos, por ejemplo, los archivos .dwf.
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B Cuando se pulsa dos veces un archivo del almacén, la accién por
defecto es mostrar el archivo de solo lectura en una nueva ventana.
Si Editar es la opcién seleccionada por defecto, el archivo se cambia
al estado de check-out del almacén y se abre en la aplicacién asociada
para su edicion. Para cambiar la accién por defecto, seleccione una
accion en la lista desplegable.

B Configurar los mensajes. Para ello, seleccione Mensajes... Aparecera
una lista con los mensajes. Para modificar la respuesta por defecto
ante un mensaje, pulse el menu desplegable de la celda Respuesta.
Vaya a la celda Frecuencia para ajustar la frecuencia con la que
aparecen los mensajes. Pulse Aceptar.

[ Administrar mensajes @
Pulse una celda para editar directamente.
| Comanda Texto del mensaje /| Respussta Frecuencia
Aplicar check- |La copia de habajo {0F e ANTERIOR a L. |Siatodo Mo mostrar el mensaje n
Obterer (ima.. |La copia de tsbajo de {0} es POSTERIO. |Siatodo Mostrar el mensaje siem_
Dbterer versic.. |La copia de tasbajo de '(0F es POSTERIO.. |Siatodo Mostear el mensaje siem
Aplicar check-_ |La copia de tabaj de '(0}' es POSTERIO.. [Si Mostar el mensaje siem_.
Obterer dima., |Tiene el archive [0 en estado de check-o,. |5i Wostiar el mensaje siem..
Obtener versis.. |Tiene el archivo {0} en estado de check-o.. |Si Wostran el mensaje sism

Teuko del mensaje

Estd a punito de desplazar un archivo que no es miembro de configuracidn, {0, a una carpeta que contiene
miembros de configuracion, {Desea continuar?

[ Aceptar ] l Cancelar | [ Ayuda

2 En el panel Desactivacion de cuadro de didlogo, dispone de cuatro
opciones de desactivacion de cuadros de didlogo. Para desactivar un
cuadro de didlogo, active la casilla de verificacion que aparece junto a él.
Pulse el botén Configuracion y ajuste los parametros por defecto. Pulse
Aceptar.
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 Opciones

Opciones

[CJutilizar iconas de estadn grandes

[CImastrar archivos oculkas

Ejecutar pulsando dos veces:

Configurar mensajes:

Desactivacion de cuadro de didlogo

[[]cuadro de dislogo Aplicar check-in

uadro de didlogo Aplicar check-out

Cuadro de dislogo Deshacer check-out

[CImastrar la ubicarién de la carpeta de trabajo

Mensajes...

Cuadro de didlogo Obtener Glkima versian

Aceptar I [ Cancelar ] [

Aplicar ][ Ayuda

)
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Trabajo con Autodesk
Inventor

Descubra como el complemento Autodesk® Vault se integra con Autodesk® Inventor™. Antes
de continuar, asegarese de que esta familiarizado con la configuracién de proyectos de Autodesk
Inventor y con la estructura de su proyecto de disefio.

Términos principales

Término

Definicion

Complemento Vault
para
Autodesk Inventor

Interfaz de cliente de Autodesk Vault que se integra en la aplicacion de software
de Autodesk Inventor. Esta interfaz se utiliza para administrar las complejas re-
laciones entre los archivos de Autodesk Inventor y comunicar esta informacién
al almacén.

archivo de proyecto

Ubicaciones y parametros que identifican toda la informacién necesaria para
que se puedan resolver las relaciones entre los componentes de un conjunto
de archivos de disefio Autodesk Inventor. La extension de archivo es .ipj.

biblioteca

Conjunto de archivos de disefio de Autodesk Inventor que se utilizan a menudo
en los disefios y no suelen ser modificados.

Aplicar check-in

Insercién de archivos de Autodesk Inventor en el almacén con el complemento
para Inventor. Utilice siempre este complemento para afiadir archivos de Auto-
desk Inventor al almacén, a fin de conservar las relaciones entre archivos y datos.
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Término Definicion

archivo de proyecto Archivo de proyecto de Autodesk Inventor configurado para su uso con Autodesk
habilitado para el al- Vault. El pardmetro de acceso multiusuario se establece como Vault y las rutas
macén se modifican segun sea necesario.

navegador de Vault Navegador especial afiadido al panel de navegador de Inventor para trabajar

con los archivos en el almacén. El navegador de almacén esté disponible una
vez instalado Autodesk Vault y habilitado para almacén el proyecto actual.

espacio de trabajo Dentro de un proyecto de almacén, ubicacién I6gica donde se guardan los ar-
chivos de Autodesk Inventor para un disefio. Configure la estructura de archivos
de la carpeta del espacio de trabajo para que sea igual que la estructura de ar-
chivos de la carpeta de trabajo local.

Complemento Vault para Autodesk Inventor

El complemento Vault funciona dentro de Autodesk Inventor, a cuya interfaz
afnlade herramientas de administracion de archivos. Gracias al complemento,
puede afladir archivos al almacén, aplicarles check-in y check-out, y asignar
ubicaciones de carpetas. El complemento s6lo funciona con archivos de
Autodesk Inventor. Se recomienda el uso del complemento para colocar
archivos de disefio de Autodesk Inventor en un almacén, a fin de que se
mantengan las relaciones entre archivos.

Una vez instalado Autodesk Vault Client, el navegador de almacén se afiade
a la barra del navegador de Autodesk Inventor y el subment Vault aparece en
el mena de archivos de Autodesk Inventor.

Organizacion de archivos

En los disefios tipicos suele haber piezas, bibliotecas, familias iPart, piezas
comerciales y piezas fabricadas comunes. La organizacion de archivos para
una administracion de datos eficaz supone comprender como busca Autodesk
Inventor estos archivos mediante rutas de basqueda de espacio de trabajo y
de biblioteca en el archivo de proyecto de Autodesk Inventor y como publican
las piezas la biblioteca del Centro de contenido de Autodesk Inventor y las
familias iPart.
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La ruta de espacio de trabajo de un archivo de proyecto de Autodesk Inventor
indica la ubicacion de los datos de disefio. En un archivo de proyecto habilitado
para el almacén, la ruta de espacio de trabajo especifica la ubicacién de los
datos de disefio en el almacén respecto al archivo de proyecto.

Especificacion de espacios de trabajo en proyectos
de almacén

En el archivo de proyecto del almacén, defina la ruta del espacio de trabajo
como un punto (.), lo que significa la misma carpeta del archivo de proyecto
0 una subcarpeta situada debajo de dicho archivo, como por ejemplo
.\Workspace.

NOTA Se recomienda determinar la ruta de espacio de trabajo en la misma carpeta
que el archivo de proyecto.

En el caso de proyectos grandes de disefo, la carpeta de espacio de trabajo
puede contener subcarpetas adicionales. No obstante, no se puede asignar un
ruta de busqueda de proyecto a una subcarpeta del espacio de trabajo.

Si desea mas informacién sobre la configuracion de las carpetas mas utilizadas,
consulte la Ayuda de Autodesk Inventor.

Especificacion de bibliotecas en proyectos de
almacén

Las bibliotecas, incluidas las bibliotecas del Centro de contenido, contienen
archivos que se utilizan en varios disefios. Los archivos de biblioteca no
cambian a menudo y se reutilizan con frecuencia. Por ejemplo, los
componentes comerciales comunes, como fiadores o motores eléctricos, se
pueden almacenar en una biblioteca.

Los archivos de biblioteca se suelen almacenar en una carpeta de biblioteca
independiente de los archivos de proyecto, en un servidor compartido, a fin
de que todos los miembros del equipo de disefio puedan acceder a ellos. No
es posible modificar archivos de biblioteca en un archivo de proyecto habilitado
para el almacén. Las bibliotecas no pueden estar ubicadas dentro de la zona
de influencia.
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Creacion de estructuras de carpetas en un almacén

Los archivos principales de un proyecto almacenado se guardan todos en el
almacén. Para modificar los archivos, es necesario aplicarles check-out en una
carpeta local de trabajo. Para que resulte mas sencillo administrar los datos,
conviene que la estructura de carpetas del almacén coincida con la estructura
de la carpeta de trabajo del proyecto. Por ejemplo, la estructura de carpetas
de almacén para un proyecto llamado Clamp deberia ser igual que la estructura
del directorio de trabajo local y de la carpeta del espacio de trabajo.

Las carpetas de bibliotecas no pueden estar ubicadas en la misma estructura
de carpetas que los archivos de modelo del almacén. Las bibliotecas se afiaden
al almacén en el nivel raiz del directorio del almacén. Un archivo de proyecto
debe incluir una ruta de basqueda de biblioteca para cada una de las bibliotecas
que utilice el modelo.

Trabajo con proyectos heredados

Los proyectos de disefio que se crearon antes de instalar Autodesk Vault se
pueden convertir en proyectos de almacén, o bien puede utilizar Autodesk
Autoloader para crear el archivo de proyecto de almacén. Se recomienda utilizar
Autodesk Autoloader para crear el proyecto de almacén. Autodesk Autoloader
carga un proyecto de Autodesk Inventor completo en un almacén que se
encuentra en Autodesk Data Management Server.

Para acceder a Autodesk Autoloader: Archivos de programa » Autodesk »
Data Management Server » Herramientas » Autodesk Autoloader. Para
obtener mas informacion sobre Autodesk Autoloader, pulse Ayuda.

NOTA Si decide convertir un proyecto heredado para que sea compatible con el
almacén mediante el editor de proyectos, haga una copia de seguridad del archivo
y los datos del proyecto.

Conversion de proyectos para su uso en almacenes

Se pueden convertir proyectos existentes de Autodesk Inventor para poder
utilizarlos con Autodesk Vault. La conversion de un proyecto existente consiste
en, mediante el editor de proyectos, modificar el archivo de proyecto para que
funcione con el almacén y afadir los datos de disefio al almacén.
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Si desea mas informacion sobre como modificar un archivo de proyecto para
que sea compatible con un almacén, consulte el tema "Convertir archivos de
proyecto existentes" de la Ayuda de Autodesk Vault.

Sugerencias para convertir proyectos a fin de que sean compatibles con
almacenes

B En un proyecto compartido o multiusuario, defina el parametro de
multiusuario como Almacén.

B Fusione archivos de disefio de Autodesk Inventor y el archivo.ipj asociado
manualmente.

B Antes de eliminar una referencia en el archivo .ipj, reubique los archivos
de disefio necesarios desde dicha ubicacién a la ubicacién de referencia en
el archivo .ipj.

B Configure bibliotecas en el almacén para componentes comunes que se
comparten entre varios proyectos de Vault.
Incluya bibliotecas de familias iParts y bibliotecas de contenido de Autodesk
Inventor a las que el proyecto hace referencia.

Utilice el cuadro de didlogo Proyectos de Autodesk Inventor para comprobar
que el archivo de proyecto de Autodesk Inventor hace referencia a las
bibliotecas de almacenes necesarias.

W Para los proyectos multiusuario, asegarese de que todos los usuarios han
aplicado check-in a sus archivos. Todos los datos actuales deben encontrarse
en el grupo de trabajo.

NOTA Cuando vaya a convertir un proyecto existente en un proyecto habilitado
para el almacén, active Uso de nombres de archivo Unicos en el archivo de proyecto
de Autodesk Inventor. Para obtener mas informacién, consulte la Ayuda de
Autodesk Inventor.

Desplazamiento de datos existentes a los almacenes

Es posible afiadir datos de disefio existentes de Autodesk Inventor al almacén.
Se pueden asociar los datos a un archivo de proyecto heredado de Autodesk
Inventor que se ha convertido en archivo de proyecto de almacén o utilizarlos
con un archivo de proyecto de almacén totalmente nuevo. Utilice el comando
Afiadir proyecto del complemento Autodesk Vault para Inventor si desea
anadir datos existentes al almacén.
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Si desea mas informacién sobre como afadir un proyecto al almacén, consulte
los temas relacionados con la adicién de proyectos y de archivos (Inventor)
en la Ayuda de Autodesk Vault.

NOTA Se recomienda utilizar la utilidad llamada Autodesk Autoloader para cargar
los datos de Inventor en un almacén en lugar de modificar manualmente el archivo
de proyecto con el editor de proyectos. Autodesk Autoloader es una utilidad
independiente de Autodesk Vault. Encontrara Autoloader en los medios de
instalacién. Péngase en contacto con el administrador del almacén para obtener
mas informacién sobre su uso e instalacién.

Inicio de sesion enVault en Autodesk Inventor

Si no hay ningtin almacén abierto, el navegador de Vault muestra un icono
de color amarillo con un signo de exclamacién en cada archivo. Una vez
conectado al almacén, los iconos cambian para mostrar el estado actual de los
archivos y las operaciones del almacén estdn disponibles desde el ment
contextual.

Inicio de sesion en un almacén
1 Inicie Autodesk Inventor.

2 Seleccione Archivo » Autodesk Data Management Server » Iniciar
sesion.

3 Nombre de usuario El nombre de la cuenta de almacén.
Contraseiia La contrasefia asociada a la cuenta de almacén.

Servidor El nombre del ordenador en el que esté instalado
el servidor del almacén.

Base de datos El nombre de la base de datos ubicada en el servidor
especificado. La base de datos por defecto es Vault.
Pulse el botoén Examinar para seleccionar una de
las bases de datos disponibles en el servidor.

4 Se ha definido por defecto un ID de usuario, un servidor de almacén y
una base de datos para que pueda empezar a utilizar el almacén
directamente. Si ya tiene creada una cuenta de usuario, introduzca la
informacién de su cuenta. Si todavia no tiene creada una cuenta de usuario
0 no aparecen los valores por defecto, péngase en contacto con el
administrador del almacén (Vault).
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5 Enel cuadro de didlogo Iniciar sesion, introduzca la contrasefia, asi como
el nombre de servidor y de base de datos del almacén.

6 DPulse Aceptar.

Configuracion de proyectos habilitados para
el almacén

Autodesk Vault s6lo puede gestionar archivos de proyecto que estén habilitados
para el almacén. Al iniciar un nuevo modelo de Autodesk Inventor, es necesario
crear el archivo de proyecto habilitado para el almacén antes de crear los
archivos de modelo. Configure el archivo de proyecto para aprovechar al
méximo Autodesk Vault.

Configure carpetas de bibliotecas en el almacén para administrar componentes
comunes reutilizables, iParts y bibliotecas de contenido. Debe asignar las rutas
de buisqueda de biblioteca en el archivo de proyecto a las carpetas de bibliotecas
en el almacén.

Para obtener mas informacién sobre la asignacion, consulte Asignaciéon de
carpetas en la pagina 45.

Los archivos de proyecto de Autodesk Inventor incluyen varios parametros
que indican a Autodesk Inventor dénde buscar archivos de modelo. Cuando
Autodesk Inventor abre los componentes de un ensamblaje, busca en las
carpetas especificadas en el archivo de proyecto. Por ejemplo, si un componente
no pertenece a una biblioteca, Autodesk Inventor busca en la carpeta de espacio
de trabajo especificada en el archivo de proyecto. Si un componente pertenece
a una biblioteca de piezas, Inventor busca en las rutas de biblioteca
especificadas en el archivo de proyecto.

Si desea mas informacion acerca de los archivos de proyecto, consulte las
secciones relativas a proyectos del manual Para empezar con Autodesk Inventor.

NOTA Se recomienda utilizar Autodesk Autoloader para crear el proyecto de
almacén. Autodesk Autoloader carga un proyecto de Autodesk Inventor completo
en un almacén que se encuentra en Autodesk Data Management Server.

Configuracién de un nuevo proyecto para un almacén
1 Inicie Autodesk Inventor.

2 En el cuadro de didlogo Abrir, pulse Proyectos » Nuevo.
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3 En el Asistente de proyectos de Inventor, seleccione Nuevo proyecto de
almacén.

Asistente de proyectos de Inventor

Tipo de provecto a crear?

¥ Huevo provecto de almacén

" Huevo provecto de usuario Gnico

‘ Siguiente Cancelat

4 DPulse Siguiente.
5 Escriba un nombre para el proyecto de almacén y especifique su ubicacion.
6 Si se va a hacer referencia a bibliotecas de piezas existentes en el nuevo

proyecto, pulse Siguiente y seleccione las bibliotecas para el proyecto.

Si por el contrario no esta utilizando bibliotecas o va a utilizar nuevas
bibliotecas, pulse Terminar.

Especificacion de una nueva ruta de biblioteca
1 Pulse Archivo » Proyectos.

2 DPulse dos veces sobre el nuevo proyecto de almacén para definirlo como
proyecto activo.

3 Introduzca las rutas de basqueda de bibliotecas donde se encuentran los
componentes de las bibliotecas en la red.

4 Pulse Guardar. Pulse Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo.
El nuevo archivo de proyecto ya esta habilitado para el almacén. Segtn se

vayan creando archivos en el proyecto, se podran afiadir al almacén mediante
el complemento Vault para Autodesk Inventor.

Si desea mas informacion sobre la adicidén de archivos al almacén desde
Inventor, consulte Trabajo con archivos en almacenes en la pagina 47.
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Asignacion de carpetas

Una vez creado el archivo de proyecto habilitado para el almacén, asigne la
raiz del proyecto y las bibliotecas de referencia a las carpetas correspondientes
en el almacén.

Asignacion de la raiz del proyecto

1 Sino ha iniciado sesion en el almacén en este momento, pulse el mena
Archivo en Autodesk Inventor » Autodesk Data Management Server »
Iniciar sesion.

2 Pulse Archivo » Vault » Asignar carpetas.

3 En el cuadro de didlogo Asignacion de carpeta de proyecto, seleccione
Raiz de proyecto y, después, pulse Editar o pulse dos veces en Raiz de
proyecto.

T Asignacién de carpeta de proyecto

Asignacion de carpetas locales a carpetas de Wault

Local Wault
@ Raiz de proyecta
@ iZonkent Center Files

Editar...
@ | Cancelar |

Aparece el cuadro de didlogo Buscar carpeta en almacén, con una lista de
las carpetas actuales del almacén.

4 Siya existe la carpeta necesaria en el almacén, seleccione la carpeta de
almacén en la lista y, a continuacion, seleccione Aceptar.
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@ Buscar carpeta en almacén .?

Asignacion de "Raiz de proyecto”

=2 %
) Padlock

@ Acepkar Cancelar ‘ Mueva carpeta |

La carpeta de almacén existente se asigna a la raiz del proyecto.

5 Para afiadir una nueva carpeta al almacén, seleccione la raiz del almacén
($) y, después, seleccione Nueva carpeta.

En el cuadro de didlogo Crear carpeta en:, especifique un nombre para la
nueva carpeta.

d Crear carpeta en: §

Carpeta: |

[ Biblioteca

@ Cancelar

6 DPulse Aceptar.

7 En el cuadro de didlogo Buscar carpeta en almacén, seleccione la nueva
carpeta de almacén.
Pulse Aceptar.

8 DPuse Aceptar para salir del cuadro de didlogo Asignacion de carpeta de
proyecto.

La nueva carpeta de almacén se asigna a la raiz del proyecto.

Cuando se asigna una biblioteca habilitada para almacén a un proyecto, al
crear la carpeta de biblioteca es necesario activar la casilla Biblioteca. Las
carpetas de biblioteca s6lo se pueden crear directamente fuera del nivel de raiz
del almacén.
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Asignacion de una biblioteca en un almacén

1

Si no ha iniciado sesioén en el almacén en este momento, pulse el ment
Archivo en Autodesk Inventor » Autodesk Data Management Server »
Iniciar sesion.

Pulse Archivo » Vault » Asignar carpetas.
En el cuadro de didlogo Asignacién de carpeta de proyecto, seleccione la

biblioteca no asignada. Pulse Editar.

Aparece el cuadro de didlogo Buscar carpeta en almacén, con una lista de
las carpetas actuales del almacén.

Si ya existe la carpeta necesaria en el almacén, seleccione la carpeta de
almacén en la lista y, a continuacion, seleccione Aceptar.

La carpeta de almacén existente se asigna a la biblioteca seleccionada.

Para afiadir una nueva carpeta al almacén, seleccione la raiz del almacén
(3) y, después, seleccione Nueva carpeta.

En el cuadro de didlogo Crear carpeta en:, especifique un nombre para la
carpeta de biblioteca y seleccione la casilla Biblioteca.

T Crear carpetaen: §

Carpetat |

W Biblioteca

@ | Cancelar

Pulse Aceptar.
Se aflade una carpeta de biblioteca al almacén.

Seleccione la nueva carpeta de biblioteca. Pulse Aceptar.

Puse Aceptar para salir del cuadro de didlogo Asignacion de carpeta de
proyecto.

La nueva carpeta de biblioteca de almacén se asigna a la biblioteca
seleccionada.

Trabajo con archivos en almacenes

Cuando trabaja en un archivo en estado de check-out, lo hace en una copia
local del archivo y no en el original. No se trabaja nunca en el archivo de
almacén real. Cuando se aplica check-in a un archivo modificado, las
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modificaciones pasan a estar disponibles como tltima version del almacén.
Se conservan en el almacén todas las versiones anteriores de un archivo.

Navegador de almacén

Cuando se instala Autodesk Vault, el navegador de almacén se afiade a
Autodesk Inventor. El navegador del almacén muestra el estado de los archivos
de modelo en el almacén y permite un acceso rapido a Autodesk Vault.

G

& [ Pad Lockipj
=& p Pad Lock.iam

& (7 Case Back.ipt
2 (5 Case Inner.ipt
& (7] Case Outer.ipt

=~ & @ Catch Assembly.iam
& (5 catch Post.ipt
& () catch.ipt

+- & (p Combo Assembly.iam
& (] Combo Backing Plate.ipt
2 () Dial.ipt
2 () Lock shacke.ipt
& (G Retainer.ipt

IR

¥ [ Pad Lock.ip
- ¥ @ Pad Lock.iam

wiolll Attachments
(O case Back.ipt
O case Imner.ipt
O () case Outer.ipt

=+ @ Catch Assembly.iam
O [ catch Postint
O catch.ipt

=) fp Combo Assembly.iam
(O[T combo Backing Plate.ipt
() pial.ipt
@ [ Lock Shackle.ipt
O retainer.ipt

Filtrado del navegador de almacén

B Pulse elicono Filtrar y seleccione una de las opciones de la lista para mostrar
so6lo los archivos marcados como:

Mostrar s6lo no almacenados

Mostrar s6lo en estado de check-out

Mostrar sélo en estado de check-out a otros

Mostrar sélo archivos modificados

Inicio de sesion de un almacén

B En el navegador de almacén, pulse el icono de estado del almacén con el
botén derecho del raton y seleccione Iniciar sesion.
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Cierre de sesion de un almacén

En el navegador de almacén, pulse el icono de estado del almacén con el
botén derecho del raton y seleccione Cerrar sesion.

Ejecucion de Vault

En el navegador del almacén, pulse el icono de estado del almacén con el
botén derecho del raton y seleccione Ejecutar Vault.

Aplicacion de check-in a archivos de Autodesk

Inventor

Es posible guardar cualquier tipo de datos de disefio en un almacén, incluidos
documentos, hojas de célculo y archivos de modelo. Los archivos que no son
de Inventor se afiaden al almacén mediante Autodesk Vault. Para mantener

las relaciones entre los archivos de modelo de Autodesk Inventor, los archivos
se afiaden al almacén utilizando el complemento Vault para Autodesk Inventor.

Los archivos de Autodesk Inventor que no se encuentren actualmente en el
almacén se muestran con un icono de signo de interrogacion.

Adicién de archivos al almacén desde Autodesk Inventor (Aplicacion de

check-in)

1 En la barra del navegador de Autodesk Inventor, seleccione el navegador
de almacén.

2 Pulse con el boton derecho del raton un archivo en el navegador de
almacén y seleccione Aplicar check-in.

3 En el cuadro de didlogo Afiadir archivos, aparece la lista de archivos que
se van a afiadir al almacén.

Puede afiadir comentarios descriptivos de los archivos.

4 Sidesea afiadir archivos al almacén y mantenerlos en estado de check-out
para poder continuar trabajando con ellos, seleccione Mantener en estado
de check-out.

5 DPulse Aceptar.

Al afiadir archivos de Autodesk Inventor al almacén, se guardan también todas

las

relaciones de los archivos. El estado de cada archivo afiadido al almacén
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se indica mediante un icono junto al nombre de archivo en el navegador de
almacén.

NOTA Cualquier subcarpeta necesaria se crea automaticamente por debajo del
archivo de proyecto.

Adicion de proyectos

Puede afiadir manualmente un proyecto de Autodesk Inventor completo al
almacén en una sola operacion. Todos los dibujos, piezas, ensamblajes y
representaciones para el proyecto activo se afiaden al almacén al mismo tiempo,
asi como cualquier archivo de soporte dentro de la estructura de proyecto,
como documentos y hojas de célculo.

NOTA Los archivos de proyecto de Autodesk Inventor que no estan habilitados
para el almacén no se pueden afadir al almacén. El archivo de proyecto debe estar
habilitado para el almacén y las carpetas de proyecto deben estar asignadas a las
carpetas de almacén antes de afiadir el proyecto.

Los archivos de biblioteca que no se han afiadido al almacén se afiaden si la

ruta de biblioteca del archivo de proyecto esta asignada a la carpeta de almacén.
Los archivos de biblioteca son los tinicos archivos situados fuera de la estructura
del proyecto que se afiaden al almacén mediante el comando Afiadir proyecto.

Cada vez que se utiliza el comando Afiadir proyecto para el proyecto activo,
se afiaden al almacén todos los archivos nuevos incluidos en la estructura de
proyecto actual que todavia no se encuentran en el almacén.

El comando Afadir proyecto mantiene las relaciones entre los archivos
afiadidos, incluidos:

B Archivos de ensamblaje (.iam) incluidas las relaciones con archivos .idv
B Archivos de pieza (.ipt)
B Archivos de dibujo (.idw)

B Archivos de presentacion (.ipn)

Adicién de un proyecto a un almacén

1 Pulse Archivo » Vault » Afiadir proyecto. Si las carpetas del almacén
estan asignadas al proyecto, los archivos locales se examinan en busca
de relaciones.
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En el cuadro de didlogo Afladir proyecto, verifique que la estructura del
proyecto aparece completa en la lista de archivos.

Pulse el botén Configuracion para especificar si se crean archivos .dwf al
afiadir archivos al almacén. Los archivos asociados .dwf's6lo se crean para
archivos que hayan cambiado o que no tengan atn publicados archivos
.awf.

Introduzca un comentario para los archivos.

Pulse Aceptar.

Los archivos se annaden al almacén.

NOTA Utilice Afadir proyecto para afiadir los archivos IDW o todo el proyecto.

NOTA Se recomienda utilizar Autodesk Autoloader para crear el proyecto de
almacén. Autodesk Autoloader carga un proyecto de Autodesk Inventor completo
en un almacén que se encuentra en Autodesk Data Management Server.

Aplicacion de check-out a archivos

Para poder introducir cambios en un archivo, primero debera aplicarle
check-out. Ningtin usuario puede aplicar check-out a un archivo que ya esté
en estado de check-out hasta que se le aplique check-in a dicho archivo. Es
posible aplicar check-out a uno o varios archivos.

Aplicacion de check-out a un archivo desde Autodesk Inventor

1

En el navegador de almacén de Autodesk Inventor, pulse con el botén
derecho del ratén y seleccione Aplicar check-out.

En el cuadro de didlogo Aplicar check-out, introduzca un comentario y
especifique si desea obtener la altima version.
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i Obtener tltima versién de ‘Lock Shackle.ipt’

©btener dltima versin

ro

IPadlock/Parts

QY

Introduzca los comentarios & incluir en esta versidn:

[ Aceptar I [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Pulse el boton Configuracion para especificar si se crean archivos .dwf al
afiadir archivos al almacén. Los archivos asociados .dwfsOlo se crean para
archivos que hayan cambiado o que no tengan aan publicados archivos
.awf.

5 | X
rs
FRielaciones

¥ Incluir hijos

[ Incluir padres
r

Opciones de archiva DWF asociado
r
r

@ Aceptar Cancelar
3 Pulse Aceptar.

Se coloca una copia de lectura/escritura del archivo seleccionado y cualquier
dependencia especificada en la carpeta de trabajo local. El estado de los archivos
en estado de check-out se indica en el navegador de almacén.
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Aplicacion de check-in a archivos

Cuando esté trabajando con archivos de Autodesk Inventor, los cambios se
guardan en la copia local. Para grabar los cambios en el almacén, el archivo
debe tener el estado de check-in.

Aplicacion de check-in a un archivo desde Autodesk Inventor

1 Guarde el archivo.
Si no se guarda el archivo, se le solicitara que guarde los cambios.

2 En el navegador de almacén de Autodesk Inventor, pulse con el botén
derecho del raton un archivo de Autodesk Inventor y seleccione Aplicar
check-in.

3 En el cuadro de didlogo Aplicar check-in, introduzca un comentario y
especifique si desea mantener el archivo en estado de check-out para
seguir editandolo.

A Aplicar check-in a "Lock Shackle.ipt”

I"" Mantener en estado de check-out

r
& ;g vault

=142 gfPadlock/Parts
M) Lock Shacke.ipt

1 archivo f 241 KB Configuracidn

Introduzca los comentarios & incluir en esta versidn:

Si aplica check-in a un ensamblaje completo, un dibujo o una
presentacion, puede elegir cerrar el archivo y suprimir la copia local. Si
elige no aplicar check-in a todos los componentes del ensamblaje, esta
opcioén no esta disponible.
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Pulse Configuracion para seleccionar si desea aplicar check-in a los padres
y los hijos del archivo al mismo tiempo y especificar si se crean archivos
.dwf automaticamente al aplicar el check-in. Los archivos asociados .dwf
s6lo se crean para archivos que hayan cambiado o que no tengan atin
publicados archivos .dwf.

Relaciones
v Inclur hijos
I Incluir padres

r

Opciones de archivo DWF azociada
W' Crear enlaces DWwF
r

@ Aceptar Cancelar

4 DPulse Aceptar.

Se vuelve a aplicar check-in a los archivos y las relaciones especificadas. El
estado de los archivos en estado de check-in indica que los archivos estan en
el almacén.

Deshacer el estado de check-out de los archivos

Es posible deshacer el check-out de un archivo. La opcién Deshacer check-out
elimina el estado de check-out del archivo y el archivo se reemplaza por la
altima version en estado de check-in. Es posible reemplazar la copia local con
la version del almacén.

Deshacer check-out en Autodesk Inventor

1 En el navegador de almacén de Autodesk Inventor, pulse con el boton
derecho del raton en un archivo de Autodesk Inventor y seleccione
Deshacer check-out.

2 En el cuadro de didlogo Deshacer check-out, especifique si desea sustituir
la copia local por la Gltima version del almacén.
Si elige sustituir la copia local, se perderan los cambios realizados en ella.

Pulse Configuracion para seleccionar si los padres y los hijos del archivo
se van a devolver al almacén sin guardar los cambios.

54 | Capitulo 4 Trabajo con Autodesk Inventor



T Deshacer check-out "Lock Shackle.ipt'

I~ Reemplazar copia local

gl vault

=142 $iPadlackjParts
[ Lock shackle.ipt

1 archivo [ 240 KB Configuracion
[z) 4 Cancelar

3 Pulse Aceptar.

Obtencion de ultimas versiones

Puede recuperar las Gltimas versiones de piezas y ensamblajes del almacén a
los que no haya aplicado check-out. Utilice este método para sincronizar los
modelos de la sesion actual de Autodesk Inventor con el resto del equipo de
diseflo y mantener el ensamblaje actualizado. No se actualizan ni los archivos
alos que haya aplicado check-out ni los archivos locales que haya modificado.
Los archivos modificados por otros usuarios se actualizan con las altimas
versiones del almacén.

Obtencion de la altima version de un modelo en Autodesk Inventor

1 En Autodesk Inventor, en el navegador de almacén, pulse con el botén
derecho del ratén y seleccione Obtener tltima version.

Se solicita su aprobacién para actualizar los archivos de la memoria.

2 DPulse Aceptar.
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Visualizacion de historiales de archivos

El historial muestra las versiones de archivos que existen en el almacén, la
fecha en que se ha aplicado check-in a cada version y los autores de las
modificaciones.

Visualizacion del historial de un archivo en Autodesk Inventor

B En el navegador de almacén, pulse con el botén derecho del ratén y
seleccione Mostrar historial.
El historial del archivo aparece en un cuadro de dialogo.

2 Vaut - Historia para Pad Lock o %]

Inicio de Autodesk Vault

Cuando inicia Autodesk Vault desde Autodesk Inventor, se tiene acceso a las
operaciones de almacén y del complemento Vault para Autodesk Inventor.

Inicio de Autodesk Vault desde Autodesk Inventor

1 En el ment Archivo de Autodesk Inventor, seleccione Vault » Ejecutar
Vault.

Se abrira el cuadro de didlogo Iniciar sesion.

2 Inicie una sesion del almacén.
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Autodesk Vault muestra el contenido del almacén abierto.

NOTA Para iniciar Vault, también puede pulsar con el botén derecho del ratén el
navegador del almacén.

Personalizacion de flujos de trabajo

Puede personalizar el entorno de trabajo para las operaciones de almacén en
Inventor. Podré agilizar considerablemente el flujo de trabajo mediante la
desactivacion de los cuadros de didlogo de determinados comandos y el control
de las respuestas por defecto ante los distintos mensajes, asi como la frecuencia
con que aparecen. Para obtener mds informacion sobre la personalizacion del
flujo de trabajo del almacén en el entorno de Inventor, consulte la Ayuda de
Autodesk Vault para Inventor.

Personalizacion del entorno de trabajo

1 Seleccione Archivo » Vault » Opciones.

2 En el panel de opciones puede seleccionar el tamafo con el que se
mostraran los iconos de estado: active o desactive la casilla de verificacion
Utilizar iconos de estado grandes.

A Opciones

Opciones

I Utilizar iconos de estado grandes

Configurar mensajes Mensajes

Supresidn de cuadro de didlogo

I” Cuadro de didlogo Aplicar check-in

I” Cuadro de diglogo Aplicar check-in al archivo

¥ Cuadro de didlogn Aplicar check-out Configuracidn...
[v Cuadro de diglogo Aplicar check-out al abrir archivo Configuracion...
[v Cuadro de didlogo Deshacer check-out Configuracidn. ..

3 Para configurar los mensajes por defecto, pulse Mensajes. En la lista que
aparece, cada fila representa un mensaje. Para modificar las respuestas de
los mensajes, pulse la lista desplegable de la celda Respuesta para
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seleccionar la respuesta que desee. Utilice la celda Frecuencia para ajustar
el momento y la frecuencia con que aparecera un mensaje.

@ Administrar mensajes

Pulse una celda para editar directamente,

Comando Testo del mensaje Resp.. Frecu.
Abrir desde Yault El archivo {0} no esta en estado de check-out,

Wplicar check-out El archiva '{0F es ANTERIOR a la dltima versidn Siat. Mo mo.
Obtener dltima versién |El archiva {0F es POSTERIOR a la dlima versiéSiat. Mostr..
wplicar check-out El archivo {0} es POSTERIOR a la dlima versid Si M ostr...
Edicidn de archiva El archivo 10} no esta en estado de check-out. 4|51 Most
Wplicar check-out Puede que algunas propiedades del archivo 0} £5iat. Mo mo..
Dbtener dltima versign | Tiene el archivo {0} en estado de check-out. ¢CiSi M ostr...
il cerrar archiva Tiene el archiva {0} en estado de check-out. ;D51 Most

< >

Texto del mensaje
El archiva {0} no estd en estada de check-out, éDesea aplicarle un check-out ahora?

@ Cancelar

4 En el panel Supresion de cuadro de didlogo, dispone de cinco opciones
de desactivacion de cuadros de didlogo. Para desactivar un cuadro de
didlogo, active la casilla de verificacion que aparece junto a él. Se activara
el boton Configuracion. Palselo y ajuste los pardmetros por defecto.

5 Pulse Aceptar.
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Uso de Vault con
productos AutoCAD

Aprenda a utilizar Autodesk® Vault con AutoCAD®, AutoCAD Mechanical®, Autodesk®
Mechanical Desktop® y AutoCAD® Electrical.

Términos principales

Término

Definicion

Complemento Vault
para AutoCAD

Cliente de Autodesk Vault integrado en el software AutoCAD, Mechanical
Desktop, AutoCAD Mechanical y AutoCAD Electrical. Esta interfaz se utiliza para
administrar las complejas relaciones entre los archivos y comunicar esta infor-
macién al almacén.

Gestor de proyectos

Las operaciones de almacén se realizan en un proyecto de AutoCAD Electrical
con la utilidad Gestor de proyectos.

ESW de Xref Manager

La ventana secundaria mejorada (Enhanced Secondary Window o ESW) del
Administrador de referencias externas (RefX) sirve de interfaz para realizar y
administrar todas las operaciones de almacén. Las operaciones de referencias
externas estandar también estan disponibles.

aplicar check-in por
primera vez

Aplicacién de check-in a un archivo DWG o de imagen por primera vez. Afiade
un archivo al almacén de modo que el archivo se puede administrar en el al-
macén.
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Término

Definicion

volver a aplicar check-
in a un archivo

Devolver un archivo modificado al almacén. La versién anterior se conserva en
el historial del archivo.

aplicar check-out

Recuperacion de una copia de lectura/escritura de un archivo guardado en el
almacén y descarga del archivo a la carpeta de trabajo en la unidad local para
editarlo.

actualizar con el al-
macén

Compara el archivo guardado en el almacén con la copia de trabajo correspon-
diente de la unidad local y actualiza los iconos de estado del almacén (s6lo Au-
toCAD, Mechanical Desktop y AutoCAD Mechanical).

volver a cargar desde
el almacén

Descarga uno o varios archivos del almacén a la carpeta de trabajo de su unidad
local y los vuelve a cargar en AutoCAD.

Gltima version

Versién mas reciente de un archivo guardado en el almacén.

copia local

Copia del archivo de origen del almacén, que se encuentra en el directorio de
trabajo local.

versién anterior

Versién anterior de un archivo guardado en el almacén. Todas las versiones
anteriores de un archivo se conservan y es posible acceder a ellas en cualquier
momento desde Autodesk® Vault.

carpeta de trabajo

Carpeta local en la que se copian los archivos desde el almacén para editarlos.
Es necesario asignar una carpeta de trabajo a la raiz §.

¢))

La raiz del almacén. Similar a C:\ en el equipo local.

Acerca del complementoVault para AutoCAD

El complemento AutoCAD®Vault funciona dentro de AutoCAD, AutoCAD
Mechanical, Mechanical Desktop y AutoCAD Electrical, afiadiendo
herramientas de administraciéon de datos a la interfaz. A través del
complemento AutoCAD Vault, es posible afiadir archivos al almacén, asi como
aplicar check-in y check-out a archivos. El complemento funciona con archivos
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DWG y de imagen. El método recomendado para realizar operaciones de
almacén depende del entorno de trabajo del usuario.

Para obtener mas informacién sobre como realizar operaciones de almacén
con archivos de AutoCAD Electrical, consulte AutoCAD Electrical en la pagina
77.

Una vez instalado el complemento, el Administrador de referencias externas
se transforma en Enhanced Standard Window (ESW), una interfaz compatible
tanto con archivos de imagen como con referencias externas de dibujo en la
misma ventana. El Administrador de referencias externas permite todas las
operaciones de almacén y los iconos de estado. Los comandos de almacén s6lo
estan disponibles cuando hay una sesion iniciada en el almacén. También se
puede acceder a los comandos de Vault desde el ment Archivo y la linea de
comando una vez iniciada la sesion del almacén.

NOTA Para que los comandos de almacén sean admitidos en modo de documento
Unico (SDI o Single Document), defina la variable SDI como “0”.

Realizacion de tareas en almacenes

Para acceder a un almacén desde AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical
Desktop y AutoCAD Electrical, debe iniciar una sesion en el almacén. Para
iniciar la sesién, utilice el icono de almacén situado en la bandeja de AutoCAD.
Si no se ha iniciado la sesién en el almacén, el icono aparece como una caja
fuerte cerrada. Una vez iniciada la sesidn, el icono de almacén cambia y aparece
como una caja fuerte abierta. La informacién sobre herramientas del icono de
almacén también indica el estado de inicio de sesion, asi como el servidor y
la base de datos a los que est4 conectado actualmente.

Inicio de sesion en almacenes desde productos
AutoCAD

1 Inicie AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop o AutoCAD
Electrical.

2 Utilice uno de los métodos siguientes para abrir el cuadro de didlogo de
inicio de sesion:

B Pulse Archivo » Vault » Iniciar sesion.
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B En la bandeja de AutoCAD, pulse el icono de almacén con el boton
derecho del raton y seleccione Iniciar sesion.

B Enlalinea de comando, escriba vault. Pulse INTRO. Escriba login. Pulse
INTRO.

B Enlabarra de herramientas Vault, pulse la herramienta Iniciar sesion.

B En laventana del Administrador de referencias externas, pulse el fondo
con el boton derecho del raton y seleccione Iniciar sesion.

3 En el cuadro de didlogo Iniciar sesion, inicie la sesion.

7 Iniciar sesion
Nombre de usuaria: Administradar
Contrasefia: i
Servidor: YourVaultServer v
Base de datos: Yourvault 4 E]
[Ciniciar préxima sesidn automaticamente
[ Aceptar | [ cancelar | [ Ayuda |

4 Pulse Aceptar.

NOTA Los nombres del servidor de almacén y de la base de datos del almacén se
guardan en el registro del sistema. Es posible guardar el nombre de usuario y la
contrasefia para obtener conexiones mas rapidas. Pulse Iniciar préxima sesién
automaticamente para iniciar la sesién del almacén de forma automatica utilizando
la cuenta actual la préxima vez que inicie Autodesk Vault.

El servidor de almacén guarda una tnica copia de cada versiéon de un archivo
en su almacenamiento de archivo. Estos archivos guardados en el almacén
reciben el nombre de archivos principales o copias principales.

Configuracion de carpetas de trabajo en unidades
locales

La carpeta de trabajo del almacén es la carpeta a la que se afiaden y desde la
que se aplica check-out a los archivos. El servidor de almacén copia los archivos
de las carpetas definidas en el almacén en las carpetas especificadas como
carpetas de trabajo. Es necesario definir una carpeta de trabajo para realizar
cualquier acciéon que implique copiar un archivo fuera del almacén.
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NOTA Para obtener mas informacién sobre la asignacién de una carpeta de trabajo,
consulte Integracién con Autodesk Inventor.

1

Inicie Autodesk Vault en AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical
Desktop o AutoCAD Electrical, mediante uno de los métodos siguientes:

B En el mena Archivo, seleccione Archivo » Vault » Ejecutar Vault.

B DPulse dos veces el icono de almacén en la bandeja de AutoCAD.

En Autodesk Vault, pulse Archivo » Definir carpeta de trabajo. La carpeta
de trabajo Gnicamente se puede definir en la raiz del almacén (§).

En el cuadro de diadlogo Buscar carpeta, busque la ubicacion del equipo
local donde planea almacenar los archivos en estado de check-out del
almacén.

NOTA La carpeta de trabajo se define s6lo una vez. Antes de empezar,
planifique la estructura de carpetas.

Sino se determina una carpeta de trabajo para §, la primera vez que aflada
un archivo al almacén en AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical
Desktop o AutoCAD Electrical, se definird una carpeta de trabajo llamada
Vault en la unidad local (Mis documentos/Vault).

NOTA No sera necesario definir una carpeta local de trabajo si el administrador
del sistema ha predefinido una carpeta de trabajo coherente en la red para que
la utilicen todos los usuarios del mismo almacén.

Creacion de carpetas para proyectos de Vault

Utilice las carpetas para organizar los archivos del almacén del mismo modo
que organiza los archivos en su ordenador. Se puede utilizar Autodesk Vault
para crear la estructura de carpetas para el almacén o se puede llevar a cabo
desde AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop o AutoCAD
Electrical. El directorio raiz en un almacén aparece representado mediante §/.
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NOTA Puede definir carpetas de bibliotecas para piezas de s6lo lectura. Para
obtener mas informacién sobre la creacion de carpetas de biblioteca y el trabajo
con los archivos de biblioteca, consulte la seccién “Trabajo con archivos de
biblioteca”.

1 Pulse $ con el botén derecho del ratén y, a continuacion, seleccione
Nueva carpeta.

2 Especifique un nombre descriptivo para el proyecto de almacén. Pulse
Aceptar.

Se pueden crear, para cada proyecto adicional, carpetas fuera de la raiz ($). La
carpeta de trabajo raiz seguira siendo la misma.

Trabajo con archivos en almacenes

Cuando se trabaja en un archivo que esta en estado de check-out en el almacén,
se trabaja en una copia local del archivo, no en el original. En ningin momento
debe trabajar en el archivo real guardado en el almacén. Cuando se aplica
check-in a un archivo modificado, las modificaciones pasan a estar disponibles
como ultima version del almacén. Se conservan en el almacén todas las
versiones anteriores de un archivo.

Adicion de archivos

El comando Aplicar check-in permite almacenar archivos DWG y de imagen
en un almacén. Utilice Autodesk Vault para afiadir archivos que no sean DWG
al almacén. Se recomienda anadir los archivos de AutoCAD, AutoCAD
Mechanical, Mechanical Desktop y AutoCAD Electrical al almacén desde sus
respectivos programas.

Utilice el comando Aplicar check-in a carpeta para aplicar check-in a una
carpeta completa o afladir archivos al almacén por primera vez. El comando
Aplicar check-in a la carpeta se utiliza para aplicar check-in a proyectos de
AutoCAD Electrical.

Aplicacion de check-in a los archivos por primera vez

1 En AutoCAD, AutoCAD Mechanical o Mechanical Desktop, abra el archivo
que desea afadir al almacén. Para obtener més informacién sobre como
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realizar operaciones de almacén con archivos de AutoCAD Electrical,
consulte AutoCAD Electrical en la pagina 77.

Elija uno de estos procedimientos:
B DPulse Archivo » Vault » Aplicar check-in.

B En la linea de comando, escriba vault. Pulse INTRO. Escriba
aplicarcheckin. Pulse INTRO.

B En la barra de herramientas Vault, pulse la herramienta Aplicar
check-in.

B En el Administrador de referencias externas, pulse con el boton
derecho del raton el nombre del archivo y seleccione Aplicar check-in.

-2 A

Referencias de archivos
Mornbre de refe... | Estado  Tamafio | T,

? dh, == onoL 23, Cun

? Y ol L L. At

Aplicar check-in, ..

NOTA Si el archivo DWG activo es un archivo que contiene referencias
externas, éstas se enumeran en el cuadro de dialogo Aplicar check-in.

En el cuadro de dialogo Seleccionar ubicaciéon de almacén, especifique
donde desea afiadir los archivos nuevos.

¥ Seleccionar ubcacion de Yault

Seleccione una capeta de Vaulk:

1L & (Waulty
# [ ACE
[ lacm

Maeva Carpeta ] I Acepka ][ Carcelar ][ Ayuda ]
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4 Para crear una carpeta nueva en el cuadro de didlogo Seleccionar ubicacion
de Vault, pulse Nueva carpeta. La carpeta nueva se puede crear en la raiz
($) o en una carpeta existente.

En el cuadro de didlogo Aplicar check-in, se muestran todos los archivos
a los que hace referencia el archivo activo.

0 Apticar check-in Trolley. dws'

[IMantener en estado de check-out I g vaul

Arbol de archivos | Tabla de archives

= L $iTrolley
Trolley. dwg
TitleBlock.dwg

2 archives | 1,01 MB

Introduzca los comentarios 3 incluir en esta versidn:

Adicion de archivos al almacén.

Aceptar | [ Concelar | [ Ayuda |

5 DPulse Configuracién » Situar todos los archivos en una carpeta.

6 Los parametros de la seccion Ubicacion de archivos determinan como se
afiadiran los archivos al almacén por primera vez.

La configuracién Crear archivos asociados DWF especifica si los archivos
.dwf'se crean o no cuando se afiaden archivos al almacén. Se crean archivos
.dwfasociados s6lo para archivos que han cambiado o que no tienen atn
archivos .dwf publicados.
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WY Configuracion

Ubicacion de archivos
C' Usar estruckura de carpeta organizada

(&) situar todos los archivos en una carpeta

Caonservar ubicaciones en carpeta de trabajo

Opeiones de enlace DWF
Crear enlace DWF

[ aplicar a tados los archivaos

[ hcoptar ] [ comcelar | [ Ayuda

7 Pulse Aceptar.
8 DPulse Aceptar para salir del cuadro de didlogo Aplicar check-in.

9 Cuando un archivo del host y sus referencias externas asociadas se afladen
al almacén, sus relaciones se guardan y se conservan. El estado de cada
archivo afiadido al almacén se indica mediante un icono junto al nombre
de archivo en el Administrador de referencias externas.

10 Cualquier subcarpeta necesaria se crea automaticamente por debajo del
archivo del host.

Aplicacion de check-out a archivos

Para poder introducir cambios en un archivo, primero deberé aplicarle
check-out. No se puede aplicar check-out a un archivo que ya se encuentra en
estado de check-out hasta que se le vuelva a aplicar check-in. En un archivo
del host que contiene referencias externas, se puede aplicar check-in a un
archivo, a varios archivos o a todos los archivos de referencia utilizando el
Administrador de referencias externas. A los archivos que no contienen
referencias externas solo se les puede aplicar check-out de uno en uno.

1 En AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop o AutoCAD
Electrical, utilice uno de los métodos siguientes para aplicar check-out a
un archivo:

B Seleccione Archivo » Abrir desde Vault.

B En la barra de herramientas Vault, pulse la herramienta Aplicar
check-out.
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B En la barra de herramientas Vault, pulse la herramienta Aplicar
check-out.

B En el Administrador de referencias externas, pulse con el boton
derecho del ratén una o mas referencias externas y seleccione Aplicar
check-out (estd opcion sOlo esta disponible en los archivos guardados
en el almacén que contengan referencias externas).

B En AutoCAD Electrical, pulse con el botén derecho del ratén el archivo
de la utilidad Gestor de proyectos y seleccione Aplicar check-out.

2 Sino hainiciado la sesién del almacén se le pedira que lo haga.

3 En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, seleccione una carpeta de
almacén y resalte un nombre de archivo.

4 Pulse Aceptar o pulse la flecha del boton Abrir y seleccione una de estas

opciones:

Abrir (Aplicar Aplica check-out al archivo de dibujo abierto (por
check-out) defecto).

Abrir (Aplicar Aplica check-out a todos los archivos de dibujo

check-out a todo) abiertos y todas las piezas dependientes (s6lo dispo-
nible en archivos del host que contienen referencias
externas).

Abrir (S6lo lectura) Abre el archivo en modo de sélo lectura sin aplicarle
check-out.

Pulse Aceptar.

Se coloca una copia de lectura/escritura del archivo seleccionado y
cualquier dependencia en estado de check-out que se encuentre en la
carpeta de trabajo local. Cuando un archivo se encuentra en estado de
check-out, se indica en el Administrador de referencias externas.

Trabajo con archivos de biblioteca

Los archivos de biblioteca no cambian a menudo y se reutilizan con frecuencia.
Cuando se aplica check-in a un archivo en una carpeta de biblioteca, se
convierte en un archivo de biblioteca. Puede crear una nueva carpeta de
biblioteca en Autodesk Vault o en el cuadro de didlogo Seleccionar ubicacién
de almacén en AutoCAD, AutoCAD Mechanical o Mechanical Desktop.
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Creacion de una carpeta de biblioteca

B En Autodesk Vault, pulse con el botén derecho del raton el directorio de

nivel de raiz y seleccione Nueva carpeta de biblioteca.

NOTA Es posible crear una nueva carpeta de biblioteca en el cuadro de didlogo
Seleccionar ubicacion de almacén en AutoCAD, AutoCAD Mechanical o Mechanical
Desktop al aplicar check-in a un archivo del host por primera vez.

Adicién de un archivo de biblioteca en Autodesk Vault

1

En Autodesk Vault, pulse con el botén derecho del ratén la raiz () y
seleccione Nueva carpeta de biblioteca.

Introduzca un nombre que describa la nueva carpeta de biblioteca.

En el Explorador de Windows, busque el archivo que desea afladir y
arrastrelo a la nueva carpeta de biblioteca.

Se mostrara el archivo que desea afiadir en el cuadro de didlogo Afadir
archivos.

Pulse Aceptar.

Asociacion de un archivo de biblioteca desde el almacén a un dibujo

1

Empiece con un archivo del almacén abierto en AutoCAD, AutoCAD
Mechanical o Mechanical Desktop.

Utilice uno de los métodos siguientes para asociar un archivo de un
almacén.

B En el Administrador de referencias externas, pulse el fondo con el
boton derecho del raton y seleccione Asociar desde Vault.

B Enla barra de herramientas de la ventana del Administrador de RefX,
pulse Asociar y, a continuacion, seleccione Asociar desde Vault.

B En la barra de herramientas Vault, pulse Asociar desde Vault.

En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo, pulse dos veces en la carpeta
de biblioteca (Library). Resalte el nombre del archivo de biblioteca. Pulse
Abrir.

Inserte un ejemplar del archivo de biblioteca en el dibujo actual.

Guarde el dibujo y, a continuacién, aplique check-in al archivo de
biblioteca.
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NOTA Es necesario aplicar check-in al archivo del host para crear una relacién
entre el archivo del host y el archivo de biblioteca.

Cuando trabaje con archivos de AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical
Desktop o AutoCAD Electrical, los cambios se guardaran en su copia local. Sin
embargo, para guardar los cambios en el almacén, es necesario volver a aplicarle
check-in al archivo. Se puede volver a aplicar check-in a los archivos desde

AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop y AutoCAD Electrical.

Aplicacion de check-in a archivos

1 Guarde los archivos en AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical
Desktop o AutoCAD Electrical.

2 Vuelva a aplicar check-in a los archivos mediante uno de estos métodos:

En el ment Archivo, seleccione Archivo » Vault » Aplicar check-in.
En la barra de herramientas Vault, pulse Aplicar check-in.

En la linea de comando, escriba vault. Pulse INTRO en el teclado. Escriba
check in. Pulse INTRO.

En el Administrador de referencias externas, pulse con el botén
derecho del raton uno o mas archivos y seleccione Aplicar check-in.

En AutoCAD Electrical, pulse con el botén derecho el archivo en la
utilidad Gestor de proyectos y, a continuacioén, seleccione Aplicar
check-in.

3 En el cuadro de didlogo Aplicar check-in, seleccione Mantener en estado
de check-out para conservar el estado de check-out en futuras
modificaciones.

De esta manera se mantiene el archivo en estado de check-out, se aplica
check-in a los cambios y los otros usuarios pueden actualizar sus archivos.
También puede afiadir un comentario sobre los cambios realizados en el
archivo.
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24 Aplicar check-in ‘Trolley. dwg'

[[IMantener en estado de check-out D ad Vaul

Arbol de archivos | Tabla de archivs

= [ $iTrolley
Trolley.dwg
TitleBlack.dig

2 archivvos [ 1,01 MB

Introduzca los comentarios a incluir en esta version:

Adicién de nuevos engranajes. Otra vez con checkin en el almacén

[ Aceptar I [ Cancelar ] [ Ayuda ]

4 DPulse Aceptar.

Se vuelve a aplicar check-in a los archivos y las relaciones especificadas. Es
posible ver el estado de los archivos en el Administrador de RefX.

Deshacer el estado de check-out

Un archivo en estado de check-out se puede devolver al almacén sin aplicar
check-in a los cambios. La opcién Deshacer check-out anula la reserva del
archivo.

Deshacer un estado de check-out

1 En AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop o AutoCAD
Electrical, utilice uno de los métodos siguientes para deshacer el estado
de check-out de uno o varios archivos:

B Seleccione Archivo » Vault » Deshacer check-out.

B En el Administrador de referencias externas, pulse con el boton
derecho del ratén uno o mas archivos y seleccione Deshacer check-out.

Deshacer el estado de check-out | 71



Actualizacion de modelos desde los almacenes

El comando Actualizar con almacén actualiza los iconos de estado en el
Administrador de referencias externas. Utilice este comando para mostrar la
informacion de estado actual sobre los archivos del proyecto de almacén en

Referencias de arch...
MNombre de referencia | Estado | Tz

7 Trallew AL 94

[y 7 Volver acargar —

Aplicar check-in...

Deshacer check—uu%

check-out.

el que esta trabajando.

Actualizacion de un modelo

1

Carga de referencias externas desde Vault

En los archivos que contienen referencias externas, utilice el comando Volver
a cargar todas las RefsX para descargar la Gltima version de los archivos de
referencia en la carpeta de trabajo de la unidad local. Utilice este comando
para sincronizar los modelos de la sesion actual de AutoCAD, AutoCAD

En AutoCAD, AutoCAD Mechanical o Mechanical Desktop, en el mena
Insertar, pulse Insertar » Referencias externas.

En la barra de herramientas del Administrador de referencias externas,
pulse la herramienta Actualizar para actualizar el modelo.

oz
Arch Actualizar |
‘olver a cargar todas |as Refsk
P——— 0 | TIDO
[V] db_samp op., 23, Acual
O Y colorwh Low. Lo Asociar

Pulse Aceptar.
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Mechanical o Mechanical Desktop con el resto del equipo de disefio y mantener
el archivo actualizado.

No se actualizan ni los archivos a los que haya aplicado check-out ni los
archivos locales que haya modificado. Los archivos modificados por otros
usuarios se actualizan con las tltimas versiones del almacén.

Puede cancelar la descarga pulsando el boton Cancelar en el cuadro de didlogo
abierto.

Volver a cargar una referencia externa desde un almacén

1 Elija uno de estos procedimientos:

B En AutoCAD, AutoCAD Mechanical o Mechanical Desktop, en la lista
del Administrador de referencias externas, pulse con el botén derecho
del ratobn uno o més archivos y seleccione la opcion Recargar del mena
contextual.

Para seleccionar varios archivos, mantenga pulsada la tecla MAYUS o
CTRL mientras selecciona los archivos.

Para eliminar archivos del grupo de seleccién, mantenga pulsada la
tecla MAYUS o CTRL mientras selecciona los archivos.

B Para volver a cargar todas las referencias externas desde el almacén,
pulse el icono Volver a cargar todas las RefsX situado en la barra de
herramientas del Administrador de referencias externas.

-z~ @
Actualizar
arch
Volver a cargar todas las Refsk I
. o Tipo
o db_samp Op... 23.. Actual
O MY colorwh Lo... 1. Asociar

B Para acceder al comando Recargar, escriba -refx en la linea de comando.
Pulse INTRO. Escriba recargar. Pulse INTRO. Escriba el nombre de las
referencias externas que desea cargar.

2 En el mensaje de solicitud que aparece, verifique que se van a actualizar
los archivos en la memoria.
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Ejecucion de Vault

Inicie Autodesk Vault en AutoCAD, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop
0 AutoCAD Electrical, mediante uno de estos métodos:

B Pulse Archivo » Vault » Ejecutar Vault.
B En la bandeja de AutoCAD, pulse dos veces en el icono de almacén.

B Enlabandeja de AutoCAD, pulse el icono de almacén con el boton derecho
del raton y seleccione Ejecutar Vault.

Personalizacion de flujos de trabajo

Puede personalizar el entorno de trabajo para las operaciones de almacén con
productos de AutoCAD, por ejemplo, AutoCAD, AutoCAD Mechanical,
AutoCAD Mechanical Desktop o AutoCAD Electrical. Se puede agilizar
enormemente el flujo de trabajo desactivando los cuadros de dialogo de
determinados comandos y controlando, por un lado, las respuestas por defecto
de distintos mensajes y por otro, la frecuencia con que aparecen.

Para obtener mas informacion acerca de la personalizacion del flujo de trabajo
de almacén con el complemento de AutoCAD, consulte la Ayuda de AutoCAD
Vault.

Personalizacion del flujo de trabajo

1 Seleccione Archivo » Vault » Opciones. En el panel de opciones puede
seleccionar el tamarfio con el que se mostrardn los iconos de estado
(grandes o pequefios).
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= Dpciones

Opciones

[CJutiizar iconos de estado grandes

Configurar mensajes por defecto

Supresion de cuadro de disloga

[(Jcuadro de didloga aplicar checkin

[ cuadro de dislogo Aplicar checkin
al cerrar archivo

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Ayuda ]

2 Para configurar los mensajes por defecto, pulse el botébn Mensajes... En
el cuadro de didlogo Administrar mensajes, cada fila representa un mensaje
concreto. Para modificar las respuestas por defecto de los mensajes, pulse
la lista desplegable de la celda Respuesta para seleccionar la respuesta que
desee. También se puede ajustar la frecuencia con la que aparece cada
mensaje.

= Administrar mensajes

Puise una celda para ediar directamente.

[ Comanda Texto del mensaje /| Respussta Frecuencia

|Obtener dltima .. [Tiene el archivo '{OF en estado de check-ou...|Si Mostiar el mensaje siempre
_Ubtenel dltima ... |El archivo {0} es posterior a la dlltima versidn .| ST a todo Mostiar el mensaje siempre
Aplicat check-out [El archivo 10} es posterior a la diima vessién .. |[No Mostrar e mensaje siempre
Aplicar check-out [El arckive {0} no esté en estado de check-.. |STatodo Moshar el mensaje siempre
Open From Va. [Elarchivo {0} no estd en estado de check-o... No atodo Mo mastrar el mensaje nu,..
|brir desde Vault |El archivo {0} no esté en estado de check-o.,. |Si Mo maostrar el mensaje nu...
Check Out El archivo {0} es anterior a la ilima versidn ... |51 atodo Mo mostrar el mersaie .
| Editar REFX Ez necesanio aplicar un check-out al archivo .. |57 & todo Mostiar el menzaje siempre
|Check In Es necesao guardar el archivo 0} antes d...| ST a todo Mo mastrar el mensaje ...
| Deshacer chec... |Dejaté de tener el aichivo [0} en estado de .| S atodo Mo mostrar el mensaje ru...

Testo del mensaje
Este archivo s& ha modificado. (Desea aplicai un checkin a bos cambios?

[ Aceptar ] I Cancelar ] [ Ayuda ]

3 En el panel Supresion de cuadro de didlogo, puede desactivar (si lo desea)
las opciones Cuadro de dialogo Aplicar check-in y Cuadro de didlogo
Aplicar check-in al cerrar archivo. El botén Configuracion aparece como
disponible si decide desactivar las opciones. Pulse el botén Configuracion
y ajuste los parametros por defecto. Estos pardmetros se utilizaran al
invocar el comando de aplicacion de check-in.
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3 opeiones

Ubicacidn de archivas

@ Usar estructura de carpetas organizada

() Situar todos los archivos en una carpeta

Zonservar ubicaciones en la carpeta de trabajo

Opciones de archivo DWF asociado

Crear archivo DWF asaciado

[ aplicar a tadas los archivas

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

4 Pulse Aceptar.

Flujos de trabajo recomendados

Los flujos de trabajo para AutoCAD Mechanical y Mechanical Desktop son
diferentes de los de AutoCAD Electrical.

AutoCAD Mechanical y Mechanical Desktop

Antes de poder afiadir archivos al almacén, es necesario determinar una carpeta
de trabajo en Autodesk Vault. Inicie Autodesk Vault desde AutoCAD
Mechanical para iniciar la sesién de almacén y definir una carpeta de trabajo.

En los archivos que contengan componentes estructurados, utilice el comando
Convertir en externa para crear referencias externas de los componentes que
desee que existan en archivos independientes; por ejemplo:

B Componentes de los que desea realizar un seguimiento y controlar versiones
de archivo.

m Componentes que se utilizan con mayor frecuencia.
Es posible realizar todas las operaciones de almacén desde el mena Archivo,
la barra de herramientas Vault, la linea de comando y el Administrador de

referencias externas. La informacioén sobre el estado de los archivos sélo esta
disponible en el Administrador de referencias externas.
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Descripcion del flujo de trabajo

1
2

Inicie AutoCAD Mechanical o Mechanical Desktop.
Inicie sesién en el almacén.

Si no ha definido una carpeta de trabajo en la unidad local, inicie Vault
y determine una carpeta de trabajo. Vuelva a AutoCAD Mechanical o
Mechanical Desktop.

Abra el archivo que desee afadir al almacén.

Afiada el archivo abierto al almacén usando el comando Aplicar check-in.
Si el archivo contiene referencias externas, éstas se afiadiran
automaticamente al almacén cuando se aplique check-in al archivo del
host por primera vez.

Utilice el comando Abrir desde Vault para abrir y aplicar check-out a
archivos DWG y de imagen en el almacén. Si el archivo contiene
referencias externas, es posible aplicar check-out a uno o mas de los
archivos de referencia en el Administrador de referencias externas.

Si se trabaja con un archivo que contiene referencias externas, es posible
visualizar el estado de los archivos en el Administrador de referencias
externas. Utilice el comando Actualizar y Volver a cargar para obtener la
ultima version de los archivos que no estan actualizados.

Una vez que termine de modificar los archivos, vuelva a aplicarles
check-in. Esto es especialmente importante cuando se trabaja con archivos
que tienen una relacion con otros archivos del almacén.

AutoCAD Electrical

En AutoCAD Electrical, se trabaja en un sélo proyecto al mismo tiempo. El
archivo de proyecto (WDP) incluye todos los archivos DWG que forman parte
de un proyecto. Cuando se realiza un cambio en un dibujo, todos los archivos
relacionados con €l se actualizan automaticamente.

Puede realizar operaciones de almacén en todo el proyecto o en archivos de
dibujo individuales del proyecto en AutoCAD Electrical. Sin embargo, en un
entorno de disefio de varios usuarios, puede escoger aplicar check-out y
modificar archivos individuales cada vez que se necesiten en vez de aplicar
check-out a todo el proyecto, al tiempo que conserva las dependencias y las
versiones de los archivos de dibujo. Una vez realizados los cambios y aplicado
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de nuevo el check-in a los archivos, el resto de archivos asociados se actualizan
simultaneamente.

Sirvase de la utilidad Gestor de proyectos para realizar todas las operacion de
almacén. En AutoCAD Electrical se puede seleccionar un archivo (o varios
archivos) de un proyecto para:

Aplicar check-in (a todo)
Aplicar check-out (a todo)
Deshacer check-out (a todo)

Obtener tltima version (de todo)

Descripcion del flujo de trabajo

1
2
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Inicie AutoCAD Electrical.
Inicie sesién en un almacén.

En un entorno de Ginico usuario, si no atin no hay definida una carpeta
de trabajo, inicie Autodesk Vault y defina una carpeta de trabajo en el
equipo local y, después, vuelva a AutoCAD Electrical.

En un entorno de disefio de varios usuarios, defina la carpeta de trabajo
en un recurso de red compartido para todo el equipo del proyecto.

Abra un proyecto que desee afiadir al almacén.

Afiada el proyecto abierto al almacén mediante los comandos Aplicar
check-in o Aplicar check-in a la carpeta.

Utilice los comandos Abrir desde Vault o Aplicar check-out para abrir el
proyecto desde el almacén y aplicarle check-out.

Para trabajar en mas archivos del proyecto, aplique check-out a varios
archivos de la carpeta de trabajo mediante el comando Aplicar check-out
a todo en la utilidad Gestor de proyectos.

Una vez que haya terminado de modificar los archivos, vuelva a aplicarles
check-in mediante el comando Aplicar check-in a todo en la utilidad
Gestor de proyectos. De este modo se actualizaran todos los archivos
relacionados.
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Uso de espacios de trabajo compartidos

Un espacio de trabajo compartido es una carpeta de trabajo ubicada en un
servidor compartido al que todos los usuarios tienen acceso. La configuracion
del espacio de trabajo compartido se puede utilizar con:

B Autodesk Vault
B Autodesk Productstream
m Complemento AutoCAD Vault

m Complemento Microsoft® Vault.

NOTA El complemento Vault para Inventor no es compatible con las carpetas de
trabajo compartidas.

Se puede elegir trabajar en una carpeta de trabajo local o compartida en funcion
de los requisitos de disefio. Se recomienda el uso de carpetas de trabajo
compartidas en el entorno AutoCAD Electrical, especialmente si trabajan varios
usuarios, ya que permite a todos los integrantes del equipo mantener los
archivos actualizados.

Para obtener mas informacién acerca de la configuraciéon de un espacio de
trabajo compartido, consulte la Ayuda de AutoCAD Vault.

Configuracion de carpetas de trabajo compartidas

Para utilizar un espacio de trabajo compartido, el administrador del sistema
debe predefinir una carpeta de trabajo coherente para que la puedan utilizar
todos los miembros del proyecto. Asigne la ubicacion de la carpeta de trabajo
al nivel raiz (§) del almacén. Las carpetas de trabajo compartidas no se pueden
asignar a subcarpetas.

NOTA Si los clientes del complemento de Inventor van a acceder al mismo
almacén, no utilice una carpeta de trabajo compartida. Si Inventor y AutoCAD
Electrical comparten el mismo almacén, el administrador del almacén no podra
aplicar la carpeta de trabajo compartida. Cada usuario de AutoCAD Electrical debe
configurar la carpeta de trabajo de forma individual para que apunte a una unidad
de red comdn.
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Normas de uso de carpetas de trabajo compartidas

Al utilizar un espacio de trabajo compartido, varios usuarios estaran trabajando
en los mismos archivos. Todas las operaciones de almacén permanecen
protegidas siempre y cuando se inicie sesién en el almacén antes de trabajar
en los archivos. Verifique en todo momento que ha iniciado sesion en el
almacén antes de realizar ninguna operacion en los archivos de la carpeta de
trabajo compartida.

Las siguientes pautas le ayudaran a evitar sobrescribir los cambios realizados
por otro usuario y viceversa.

1 Si otro usuario aplica check-out a un archivo, no se pueden realizar las
operaciones siguientes:

Obtener tGltima version
Obtener versidén anterior
Aplicar check-out
Deshacer check-out

Volver a cargar (s6lo complemento de AutoCAD)

De este modo se impide que se sobrescriban los cambios de otros usuarios
de dicho archivo.

2 No se puede aplicar check-out a un archivo abierto por otro usuario en
modo de lectura-escritura.

3 En cambio, si se puede aplicar check-out a un archivo abierto por otro
usuario en modo de s6lo lectura.

4 Se puede abrir un archivo en modo de sélo lectura si otro usuario ya le
ha aplicado check-out en la misma carpeta de trabajo.

Para obtener mas informacién acerca del trabajo en una carpeta compartida,
consulte la Ayuda de AutoCAD Vault.
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Trabajo con Autodesk
Productstream

Lleve la administracion de datos un paso més alla con Autodesk® Productstream® para realizar
un seguimiento del lanzamiento del disefio y el proceso de fabricacién mediante articulos,
listas de materiales, 6rdenes de cambio técnicas y el cliente Web.

Términos principales

Término Definicion

aprobador Participante de 6rdenes de cambio que puede aprobar o recha-
zar una orden de cambio.

asignar articulo Crea un registro de articulo en el maestro de articulos asociado
a un archivo CAD guardado en el almacén.

administrador de cam-  Creador de una orden de cambio. El administrador de cambio
bio no puede aprobar una orden de cambio.

disponibilidad Fecha en la que se vuelve disponible o en la que caduca una
orden de cambio.

Orden de cambio téc-  Solicitud documentada para implementar un cambio en un
nica (ECO, Enginee- articulo.
ring Change Order)

8l



Término

Definicion

articulo

Identificador Unico que realiza el seguimiento de todos los
datos relacionados con una pieza fisica, un producto o un en-
samblaje.

maestro de articulos

Coleccién completa de todos los articulos de Productstream.

esquema de numera-
cion de articulos

Patrén que se sigue para numerar articulos.

ciclo de vida

Indica en qué punto del proceso de disefio y fabricacién se
encuentra el articulo.

ingeniero responsable

Participante de érdenes de cambio que las envia para su
aprobacién final.

revisor

Participante de érdenes de cambio que sélo puede leer y co-
mentar una orden de cambio. Un revisor no puede aprobar ni
rechazar una orden de cambio.

revision

Indica un hito en el proceso de fabricacién de un articulo y
significa un punto temporal en el historial de vida util del
articulo.

cliente Web

El cliente Web facilita un mecanismo para que los usuarios
puedan pasar de la fabricacion a la informacién de acceso de
los articulos de Productstream.

lista de trabajo

Lista de 6rdenes de cambio a la que los participantes del enru-
tamiento deben prestar atencion.
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Autodesk Productstream

Autodesk Productstream acorta la distancia entre los datos CAD y el proceso
de fabricacién gracias a lo siguiente:

B Seguimiento del ciclo de vida de los diseflos y materiales empleados para
fabricar un producto.

B Administracién de lo que se crea, adquiere, ensambla y envia a los clientes.

Productstream automatiza el proceso de seguimiento y la administraciéon del
proceso de disefio de ingenieria. Para ello, permite que grupos ajenos al ambito
del departamento de ingenieria tengan acceso al almacén y a los datos que
contiene. Los articulos se administran mediante distintos estados de trabajo,
por ejemplo, en progreso, emitidos y obsoletos. Las listas de materiales
coordinan los articulos en una lista con el namero total de piezas. Con
Productstream, es posible enviar, revisar, aprobar y realizar un seguimiento
de las 6rdenes de cambio en todo el proceso de enrutamiento. El cliente Web
de Productstream es una aplicaciéon basada en navegador Web que permite
buscar revisiones de articulos aprobadas, ademas de poder ver e imprimir su
informacién detallada.

NOTA Si desea obtener mas informacién acerca de Autodesk Productstream y
todas sus caracteristicas, consulte la Ayuda de Productstream.

Inicio de Autodesk Productstream

1 Elija uno de estos procedimientos:

B En el mena Inicio de Windows, seleccione Programas » Autodesk
» Autodesk Data Management » Autodesk Productstream.

B DPulse dos veces en el icono de Autodesk Productstream que aparece
en el escritorio.

2 En el cuadro de didlogo Iniciar sesion, escriba el nombre de usuario, la
contrasefia, el nombre del servidor y el nombre de la base de datos de
almacén. Si ignora su nombre de usuario y contrasefia, péngase en
contacto con el administrador del almacén.

3 Pulse Aceptar.

NOTA Puede guardar la informacién de la cuenta para iniciar automaticamente
la sesidn la préxima vez que conecte con el almacén.
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Trabajo con articulos

Un articulo es una unidad exclusiva que realiza el seguimiento de todos los
datos relacionados con una pieza fisica, un producto o un ensamblaje. Un
articulo esta identificado por un namero de articulo o de pieza. Los articulos
generalmente representan:

W Piezas

B Ensamblajes

B Bienes consumibles como fluidos, lubricantes y graficos
|

Listas de materiales

Creacion de articulos

Los articulos se pueden crear de dos formas:

B Con el comando Asignar articulo, se puede asignar un articulo a un archivo
.ipt, .iam o .dwg guardado en el almacén. Cuando un articulo se asigna a
un archivo, se aflade el registro de articulo correspondiente al maestro de
articulos. Para asignar un articulo a un archivo, éste debe estar en estado
de check-in. Cada archivo en una carpeta de almacén s6lo se puede asociar
a un articulo. Los articulos asignados a archivos contienen informacién
como la lista de materiales.

B Dentro del maestro de articulos, con el comando Nuevo articulo se pueden
crear articulos definidos por el usuario que no se incluyen en el disefio
CAD, como grasa, adhesivos o componentes mecanicos no modelados.

Asignacion de un articulo

1 Seleccione Asignar articulo.

1l =] Mombre de archiva
) -; Pad Lack. ipj
] ] Pad Lock.iam.dwf
= Part | ook iam
¥er en ventana...

‘-ﬁﬂ asignar articulo.. ‘

2 Vista preliminar de articulos y edicién de propiedades. La lista de articulos
se presenta dentro de una rejilla que puede cambiarse para mostrar los
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datos en distintos formatos segiin la seleccién del cuadro combinado
‘mostrar’. Puede elegir entre una vista de varios niveles de la lista de
materiales, una lista sencilla de todos los articulos, una lista con los
articulos nuevos o una con los articulos actualizados.

B Asistente de asignacion de articulos E

5 g Bienvenido a Asistente de asignacidn de articulos
E ¥ista preliminar de

articulos Edite las propiedades del articulo y seleccions Siguiente para reemplazar
los articulos duplicados.
Mostrari | varios niveles [+]
[] Encontrar duplicados | IMomero @\ D ded.. | Can..|Nombr.. | Ti.|Th.. | Descripcién |
b [z 000... s :
[] ver resutados

I total de artioulos: 1 Muevos articulos creados: 1 Articulos actualizados: 0

Pulse “Siguiente’ para conkinuar

imnbe>“ Cancelar H Ayuda ]
)

3 Buisqueda de duplicados. Puede especificar que un articulo existente
sustituya a uno nuevo.
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Nimero de a... | Tibdo Duplcados Reemplazar c...
¥ 00007 b

—Opciones
[~ Ocultar articulos sin duplicados
[~ Seleccionar autométicamente primer duplicads

Fulse ‘Terminar’ para continuar

[ <anterior | [ teminar | [ camel [ ayusa |

A

4 El siguiente cuadro de didlogo se utiliza para visualizar los resultados y,
si se desea, crear un informe. Puede seleccionar los resultados y copiarlos
en el portapapeles para su revision posterior.
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[ Asistente de asignacion de articulos @

¥er los resultados

o Wista preliminar de articulos
Compruebe los resultados de la oneralcién Asigniar anlicuios. Pu_ed& seleccionar los

resultados y copiarlos en el para revi
Informe
v Encagaciecets Mostrar: | Varics riveles [v]

Nimeso # ID dede. | Cant..| Nombre_.| Ti. Tihw. | Descripei..
» =] 000, %

[#] ¥er resultados

N® botal de articulos: 1 Huevos articulos creados: 1 Articulos actualizados: 0

5 Seasigna por defecto un ntmero de articulo. Para cambiar la numeracién

de un articulo, pulse el articulo con el boton derecho del raton y seleccione
Cambiar namero de articulo en el mena contextual.

Himera ‘!Q. Fila | Cantidad | Nombre de archic

»| i=[=0] OO 1 - pad Lack iam
Cambiar ndmero de articuln - CerlH "

S = B Lo AP

NOTA Los esquemas de numeracién por defecto que requieren la
introduccién de informacién por parte del usuario no se aplican
autométicamente. En su lugar, se asigna un nimero autogenerado. Es
necesario editar el nimero de los articulos que requieran la introduccién de
datos por parte del usuario y seleccionar un esquema de numeracién para el
articulo.

En el cuadro de didlogo Cambiar namero de articulo, seleccione un
esquema de numeracion en la lista.

Creacién de articulos | 87



10
11

B Cambiar nimero de articulo

Seleccions un esquema de numeradidn:

Secuencial :l

Asigns un nimero ds articulo:

Muimero anterior de aticulo | Nuewvo numero de aticule | Mimero de artticulo
) 000033 HHH Generads aulomdlicamente
icka preliminar [ ceptar | { Cancelar ] [ G ]

4

La vista preliminar muestra todos los campos del esquema de numeracién
de articulos seleccionado. Los campos en los que se requiere que el usuario
introduzca texto se indican con un signo de interrogacion (?) y los campos
autogenerados se indican con el signo de almohadilla (#).

Introduzca un tipo de numeracién y una secuencia de revision.

Pulse Actualizar para actualizar la vista preliminar.

NOTA La actualizacién permanece inactiva hasta que el usuario rellene los
campos necesarios.

Pulse Aceptar para aceptar el nuevo nimero de articulo.

Pulse Aceptar.

Creacion de un articulo definido por el usuario

1
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Pulse con el botén derecho del ratén el maestro de articulos en el panel
de navegacién y, a continuacién, seleccione Nuevo articulo revisiéon en
el mena contextual.

Todas las carpetas
= g Yault - Administrador
_E Lista de drdenes de cambio
S d
= 3 vault Explorer (53 |J Muevo articula, .,
= 4 Padlack
1 Assemblies

Lk

Crear acceso directo

Se muestra el registro del articulo y se genera un nimero de articulo
automaticamente basado en el formato de numeracion de articulo por
defecto.
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000016 - Trabajo en curso - Articulo

E Guardar v cerrar |

NEY

Brchivo  Editar Yer Acciones  Awuda

i al

_P ‘ Comparar
irl

& ~

L

Unidades:

%

o

Ndmero de articulo:
Tipo de articulo:
Titulo de articulo:

Descripcidn de articulo:

Archivos asoriados:

Archivo

General | Historial de revisién | Lista de materiales | Dénde se usa | Orden de cambio || ver

000016

Part ~
castingZ.ipt
Cada una v

Wersion

2 Un articulo definido por el usuario puede ser de cualquier tipo. En la lista
desplegable, seleccione uno de los siguientes tipos de articulos:

Documento

Comercial

Pieza

Ensamblaje

General
Producto

Proceso

Electrical

El articulo representa cualquier documentacién
técnica para el disefio, incluidos los documentos
de especificacion de disefio, las hojas de célculo,
etc.

El articulo representa una pieza que se va a adquirir.

Indica una pieza sin ningtn archivo CAD asociado.
Seleccione esta opcion si crea piezas que no son del
modelo.

Indica una agrupacion. Por ejemplo, para crear una
agrupacion de piezas, como un kit de reparacion
que se suministra con un producto.

Agrupa los articulos que no entran en el resto de
clasificaciones.

Ensamblaje superior que representa todo el produc-
to.

Indica un proceso, como el tratamiento térmico,
en el que un archivo asociado tiene la especifica-
cion.

Electrical guia a los usuarios durante la configura-
cion inicial de AutoCAD Electrical.

Proyecto de Autocad Es necesario afiadir un tipo de articulo de proyecto

Electrical

de AutoCAD Electrical para admitir listas de mate-
riales de AutoCAD Electrical.
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3 NOTA Se puede crear cualquier nimero de tipos de articulos personalizados.
Consulte la seccién Configurar tipos de articulos en la Ayuda de Autodesk
Productstream.

4 Puede realizar las siguientes operaciones:

B En el cuadro de texto Titulo de articulo, introduzca un titulo para el
articulo.

B Introducir una descripcién en el cuadro de texto Descripcion de
articulo.

B Pulse Archivos asociados para asociar un archivo al articulo. Los
archivos asociados suelen ser archivos de soporte como documentos,
imagenes, etc.

B DPulse Afladir para afiadir una propiedad al articulo.

5 DPulse Guardar y cerrar para guardar el nuevo articulo, o bien seleccione
Archivo » Salir para cerrar el registro de articulos sin guardar los cambios.

Actualizacion de articulos

La opcién Actualizar sincroniza los articulos con los metadatos de las Gltimas
versiones de los archivos del almacén. Al actualizar un articulo asociado a un
archivo de ensamblaje se crea un articulo nuevo para cada archivo asociado
a €l. Si el articulo tiene hijos (por ejemplo, un ensamblaje de Autodesk®
Inventor™), los articulos hijos también se actualizan a las versiones mas
recientes de los archivos hijos. Al actualizar un articulo, se actualizan los datos
de la lista de materiales de los archivos relacionados en el almacén.

Pulse un articulo del maestro de articulos con el botén derecho del ratén y, a
continuacioén, seleccione Actualizar en el menu contextual.

il 000045 Padlockiam Leieizcnals
= |ooooz4 Editar...
| 00035 Abrir..
| jpoooss ‘ﬁ_l Actualizar.., [ |
EE 000037
I ooo0sE Restaurar...

NOTA Es necesario aplicar check-in al archivo y sus dependientes para actualizar
los articulos correspondientes.
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NOTA Pulse Actualizar y apareceran los mismos asistentes que asignan un articulo,
pero con nombre distinto: del Asistente de asignacién de articulos al Asistente de
actualizacién de articulos.

Creacion de esquemas de numeracion de articulos

Autodesk Productstream se suministra con un esquema de numeracién por
defecto ya incorporado. Este se puede personalizar para ajustarse a sus
necesidades. Si utiliza un esquema de numeracién personalizado, definalo
antes de afladir articulos. Una vez que el esquema de numeracion esta en uso,
no se puede editar. Consulte la Ayuda de Autodesk Productstream para obtener
mas informacion sobre los tipos de campos.

1 Pulse Herramientas » Administracién.

2 En el cuadro de didlogo Administracion, seleccione la ficha Articulos.

Administracion

Archivos | Seguridad | Articulos | Grdenes de cambio

Unidades

3‘1 j Configurar unidades Configurar...

Tipo de articulo

w2 Administrar tipos de articulo v directivas de
propiedad Configurar...

Ciclos de vida v revisiones

@ Definir configuraciones de ciclo de vida y Reglas

secuencia de revisidn

Forzar blogueo de archivo por estado de ciclo de vida SN

Propiedades del articulo

® Editar v administrar propiedades del articulo y -
las directivas de propiedades globales e I
Asignacian, .,

Numeracion de articulos

Definir esquemas de numeracion personalizados Definir. .

Marca de agua DWF

Configurar, .

By Activar marca de agua DWF
&

Cerrar Ayuda

]

3 En la seccion Numeracion de articulos, pulse Definir.
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En el cuadro de didlogo Esquemas de numeracion de articulos, pulse
Nueva para crear un nuevo esquema, o bien seleccione Editar para
modificar un esquema existente.

e~ o 5 3
Esquemas de numeracion de articulos

Arrastre un esquema de numeracion desde la lista izquierda a |3 liska derecha para activarlo,
Puede desactivar un esquema de numeracidn atrastrandolo de nuevo hacia la izquierda.

Todos los esquemas de numeracion; Esquemas de numeracion activos:
Mame Name

¥ Asignado ¥ Asignado
Secuemcial v Secuencial

[ Acepkar ll Cancelar II Ayuda l

A

En el cuadro de dialogo Nuevo esquema de numeracion, introduzca un
nombre para el esquema de numeracion en el cuadro de texto Nombre
y, a continuacion, pulse Afiadir.

& Nueve esquema de numeracicn .%

Mambre: | |

Vista preliminar. | |

Longitud de nimero [t x| | |

Campos

[ Farzar a mapisculas

Aceptar ][ Cancelar II Ayuda
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6 En el cuadro de didlogo Afladir campo, seleccione uno de los tipos de
campos siguientes:

Afadir campo

Tipo d= campo

(®) Secuencia autogenerada

() Delimitadaor

O Textoa fijo

() Texta libre

() Lista predefinida

Configuracién de campo autogenerado
Narbre: |
Longitud
Rango:
Tamafia de paso 1

Rellsnar con ceros secusncia autogsnerada

[ aceptar | [ concelr | [ yud

7 DPulse Aceptar.

El cuadro de didlogo Nuevo esquema de numeracion muestra una vista
preliminar de los pardmetros definidos en el cuadro de didlogo
Afadir/editar.

8 Para cambiar los parametros, pulse Editar. Para eliminarlos, pulse Eliminar.
Para afiadir otro esquema de numeracion, pulse Afadir.

9 Para mostrar texto en mayusculas, active la casilla de verificacién Forzar
a mayusculas.

10 Pulse Aceptar.

Administracion de las propiedades de los articulos

Los articulos heredan por defecto determinadas propiedades cuando se les
asigna a archivos. Se pueden crear asociaciones de propiedades personalizadas
mediante la asignacion de las propiedades CAD a los articulos y la asignacion
de las propiedades de los articulos a los datos CAD. Al asignar las propiedades
de los articulos a los datos CAD desde Autodesk Inventor, se puede utilizar la
operacion Actualizar del complemento de Autodesk Inventor para volver a
escribir las propiedades en el archivo CAD y, de este modo, mantener
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actualizados los articulos y los archivos. Consulte la Ayuda de Autodesk
Productstream para obtener mds informacion sobre la administracion de las
propiedades.

Trabajo con las listas de materiales

Cada vez que se asigna un articulo a un archivo de ensamblaje de Inventor o
a un archivo de AutoCAD Mechanical que contiene varias piezas, se genera
una lista de materiales para dicho articulo. En una lista de materiales se resume
la informacién necesaria para la fabricacion de una versién concreta de una
pieza o producto. El resumen de articulos incluye un identificador detallado,
los ntimeros de los articulos, la cantidad, las descripciones de las piezas, el
estado de ciclo de vida til y otras propiedades necesarias en los procesos de
disefio y fabricacién. Un articulo que representa una pieza tinica normalmente
contiene informacion de la tabla de materiales relativa tnicamente a dicha
pieza. Un articulo que representa un ensamblaje generalmente contiene
informacion sobre la lista de materiales para todas las piezas en el ensamblaje.
Del mismo modo, un articulo que representa un ensamblaje formado por
subensamblajes y piezas suele contener informacién de la lista de materiales
para todos los subensamblajes.

Las tablas de materiales constituyen una potente herramienta para llevar un
seguimiento del producto. Se pueden actualizar cada vez que se afladen o
eliminan articulos en un disefio. Se pueden afiadir articulos personalizados
ajenos al proceso de diseflo, como grasa o adhesivos. Puede comparar una
revision de la lista de materiales con otra para observar lo que ha cambiado
de una a otra. Por ejemplo, se puede localizar exactamente las piezas que han
cambiado en las distintas revisiones de un ensamblaje.

Dado que una lista de materiales es un articulo con otros articulos enlazados,
se puede crear manualmente; primero se crea un articulo definido por el usuario
y, posteriormente, se afladen articulos a la lista de materiales del nuevo articulo.

Una lista de materiales se puede exportar como una hoja de célculo de
Microsoft® Excel, un archivo html, .xml o .txt, de tal forma que pueda analizarse
o formatearse en otras aplicaciones, como Excel, para obtener informes
personalizados y listas impresas. Asimismo, los articulos se pueden importar
y exportar en el sistema ERP Microsoft Business Solutions - Great Plains.

NOTA Si desea obtener mas informacion sobre la integracién ERP y Great Plains,
consulte la Ayuda de Autodesk Productstream.
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Edicion de listas de materiales

Cada fila de una lista de materiales representa un articulo. Se pueden afiadir
y eliminar filas de la lista de materiales, asi como reorganizarlas y renumerarlas.
Aunque las cantidades mostradas en la lista de materiales provienen de los
datos CAD originales, se puede anular el valor de cantidad. S6lo se puede editar
una lista de materiales en el registro de articulos. No es posible hacerlo en el
panel de vista preliminar. Las listas de materiales solamente se pueden editar
en el nivel superior. Para editar un subensamblaje incluido en una lista de
materiales, dbralo desde el maestro de articulos y, a continuacion, edite la lista
de materiales del subensamblaje.

NOTA Si desea obtener mas informacion sobre la edicion de las listas de materiales,
consulte la Ayuda de Autodesk Productstream.

Comparacion de listas de materiales

Puede comparar las diferentes revisiones de una lista de materiales para ver lo
que ha cambiado de una a otra. La herramienta Comparar de la barra de
herramientas de edicion de la lista de materiales compara la lista que se muestra
actualmente con otra lista. También se puede ver la lista de materiales por
fecha y comparar distintas listas de materiales de articulos. Las diferencias
entre las dos revisiones aparecen resaltadas en la vista actual de la lista de
materiales.

Puede ver la lista de materiales activa en una fecha de terminada, la Gltima
lista disponible o la Gltima lista de materiales aprobada pero desfasada en una
fecha determinada.

1 En el maestro de articulos, pulse un articulo con el botén derecho del
raton y, a continuacion, seleccione Abrir en el ment contextual.

2 En el registro de articulos, seleccione la ficha Lista de materiales.

3 Utilice la barra deslizante para mostrar una revision de la tabla de
materiales. Se muestra la revision correspondiente de la lista de materiales.

4 Enlabarra de herramientas de edicién de la lista de materiales, seleccione
una revision de la lista de materiales u otra lista de materiales para
compararla con la version mostrada.

5 Pulse Comparar. La lista de materiales que se muestra actualmente se
compara con la revision de la lista de materiales de otro articulo
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seleccionado en la barra de herramientas de la lista de materiales. Las
diferencias se resaltan y se indican con colores diferentes en la rejilla de
la tabla de materiales.

6 Utilice los controles de navegacion situados en la parte inferior de la tabla
de materiales para pasar de una diferencia a otra.

Trabajo con 6rdenes de cambio

En el cuadro de didlogo Orden de cambio, se pueden crear érdenes de cambio
para describir los cambios realizados en un disefio, asi como para administrar
la evolucion de la orden de cambio a medida que se revisa, se aprueba o se
rechaza. Las 6rdenes de cambio proporcionan un registro histérico de por qué,
c6mo y cuando se realizaron los cambios.

Un usuario de Productstream al que se le ha asignado la funcién de
administrador de cambio inicia el proceso de orden de cambio mediante la
creacion de una orden de cambio y la especificaciéon de una lista de
participantes de enrutamiento. Los participantes pueden ser revisores o
aprobadores. Los revisores pueden leer la orden de cambio y afiadir
comentarios. Los aprobadores pueden leer la orden de cambio, afiadir
comentarios y aprobar o rechazar la orden. Por defecto, se asigna a un nuevo
usuario la funcion de Usuario de notificacion. La funcion de Ingeniero
responsable se afiade al grupo actual de funciones del flujo de trabajo. Esta
funcién permite que el participante del enrutamiento pueda enviar una orden
de cambio para su aprobacién final. Cuando un administrador de cambio
envia una orden de cambio, el control de edicién sobre esta orden de cambio
se delega en los ingenieros responsables.

B El namero de orden de cambio se afiade a la lista de trabajo de cada
participante.

B Se envia un mensaje por correo electronico a todas las personas de la lista
de enrutamiento que estén suscritas al servicio de notificacion por correo
electronico de eventos de cambio de orden. Para recibir notificaciones por
correo electronico, es necesario configurar Autodesk Data Management
Server.

Cuando un participante de enrutamiento inicia la sesién en Productstream,
su lista de trabajo muestra todas las 6rdenes de cambio que requieren atencion,
asi como el estado actual en que se encuentran. Utilice ADMS Console para
configurar notificaciones de correo electrénico en Productstream para funciones
ERP y 6rdenes de cambio técnicas.
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Configuracion de notificaciones de correo electrénico

1

5

En el ment Inicio de Windows, seleccione Programas » Autodesk »
Autodesk Data Management » ADMS Console.

Pulse Herramientas » Administracion.

En el cuadro de didlogo Administracion, pulse la ficha Configuraciéon
avanzada.

Pulse Correo electrénico.

& Configuracion avanzada
Suplartacian
Momkire de usustio: Aukodeskiault
.
Conexidn
Tarmario m&xima de srchiva permitica: S0 MB
Tiempo de espera de conexion: 1000 Segundos

Correo electronica:

Activar notificacion por correg Comprobar corren

Mombire del servidor SMTP: servidor local
Corren electronico de; |

Mimero de puerto de servidor SMTP:

D Activar compatibilicad con S50

[[] avterticacion SMTP
Mombre de usuario:
Cortrasefia:

Confirmar contrasefia:

Por defecto, el valor del servidor SMTP esta definido como localhost.
Cambie el valor por el nombre del servidor SMTP de la red. Si no conoce
el nombre del servidor SMTP, péngase en contacto con el administrador
del sistema.

En el cuadro de texto Correo electrénico de, escriba la direccidon de remite
que se utilizara en los mensajes de correo electrénico generados
automaticamente. Este valor estd vacio por defecto. Es necesario introducir
una direccioén de correo electronico. El servidor SMTP de la red también
debe estar configurado para enviar correo electronico desde la direcciéon
especificada.

Especifique el namero de puerto a través del cual opera el servidor SMTP.
Suele tratarse del puerto 25.
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8 Si el servidor SMTP usa SSL, active la casilla de verificacién Activar
compatibilidad con SSL.

9 Sielservidor SMTP requiere autenticacion, active la casilla de verificacion
Autenticacién SMTP y escriba el nombre de usuario y la contrasefia de la
cuenta SMTP.

Creacion de una orden de cambio

1 Enel panel de navegacion, pulse Lista de 6rdenes de cambio con el botén
derecho del raton y seleccione Nueva orden de cambio.

Todas las carpetas

& MNuevaorden de cambio...

Crear acceso directo

Se abrira el cuadro de didlogo ECO. En €, se asigna un niimero secuencial
de orden de cambio a la orden de cambio. Si necesita cambiar el esquema
de numeracion, pulse el botoén de exploracion para seleccionar un esquema
distinto.

TT-780 E|
D Brchiva B Ve Ayade B
{H gdsrycona | | @8 '
General | Artieulos | Commenbanos | Archives | Enfutamientn | Estado

Mdmero de orden de cambio: Estada:
TT-780 - Abierta

Titulo de orden de cambia:

Descripciin datalada:

Fecha de wencimiento: Enrviada por: Fecha de envio:
1272/2005 v
Propesdades:
Marmbre Walor
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10

Introduzca un titulo en el campo Titulo de orden de cambio.
Introduzca una descripcion en el campo Descripcion detallada.

Especifique la fecha de vencimiento en la que la orden de cambio debe
completarse.

Para afiadir articulos, pulse la ficha Articulos y seleccione Afiadir.

En el cuadro de didlogo Basqueda avanzada, escriba el texto de biisqueda
en el campo Texto buscado o pulse la ficha Avanzada para ubicar el
articulo.

Para asociar una propiedad a la orden de cambio, pulse el campo
Propiedades con el botén derecho y seleccione Afadir.

Pulse la ficha Enrutamiento y, después, seleccione una lista de
enrutamiento.

Para afiadir archivos, pulse la ficha Archivos y, a continuacion, seleccione
los tipos de archivos entre los que desea elegir. Seleccione uno o varios
archivos y pulse Asociar. Solamente se pueden asociar archivos contenidos
en el almacén.

Pulse Guardar y cerrar para crear la orden de cambio y salir del cuadro
de didlogo.

Los esquemas de numeracion y las listas de enrutamiento se definen en el
cuadro de didlogo Administracion, en la ficha Orden de cambio. Cuando se
crea una lista de cambios por primera vez, se seleccionan esquemas de
numeracién y listas de enrutamiento predefinidos de una lista. Compruebe
que el administrador ha definido los esquemas de numeracién correctos.

NOTA La lista de enrutamiento se puede modificar después de crear la orden de
cambio.

Creacion de una lista de enrutamiento

1

En el cuadro de didlogo Administracion, pulse la ficha Ordenes de cambio.
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-
Administracion

archivos | Sequridad | articulos | Grdenes dacambinl

Definicidn de enrutamiento

Definir liskas de enrutamientos de orden
B

Propiedades de orden de cambio
@ Editar v administrar propiedades de orden

Mumeracion de orden de cambio

; 1 Definir esquemas de numeracidn de drdenes de

909 cambio Definir...

[ Cerrar I [ Ayuda ]

2 Pulse Definir. El cuadro de didlogo Enrutamiento muestra los
enrutamientos disponibles y los enrutamientos activos.

Enrutamiente

Arrastre un enrutamiento desde la lista izguierda ala lista derecha para activarla, Puede
desactivar un enrutamiento arrastrandolo de nuevao hacia la izquierda.

Todos los enrukamientos: Enrutamientos activos:
E niutamiento Enrutamienta

¥ i Por difacto b
iest v lest

[ Aceptar l l iZancelar ] [ Ayuda ]

A

3 Para crear un nuevo enrutamiento, pulse Nuevo.
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En el cuadro de didlogo Editar enrutamiento, especifique un nombre para
el nuevo enrutamiento.

[ Editar enrutamiento
Mornbre:
Participantes de orden de cambio: Participantes de enmukamiento:
[ [ UsuariosjGrupos Funcién de enmt..
cindy Usuario de notifica, ..
e ) (e ) (o

Seleccione un nombre en el campo Participantes de orden de cambio y
pulse Afladir para afiadir el participante al nuevo enrutamiento.

Para asignar una o mas funciones a un participante del enrutamiento,
pulse Editar funciones.

Editar funciones
Funciones disponibles: Funciones seleccionadas:
Maombre de funcidn

# 4

Revisor Aprabadar

Aprobador Revisor

|ngeniera responsable Ingeniero responsable

Usuario de natificacion Usuario de notificacion

I Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

En el cuadro de didlogo Editar funciones, seleccione una o mas funciones
en el campo Funciones disponibles y, después, pulse Afiadir para afiadirlas
al campo Funciones seleccionadas. Para eliminar una funcion, resalte un
nombre en el campo Funciones seleccionadas y pulse Eliminar.
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8 Sivaaafiadir més de un aprobador y desea requerir aprobacién unénime,
pulse Configuracion y, después, seleccione Aprobacién undnime necesaria.

9 Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

10 Pulse Aceptar en el cuadro de didlogo Editar enrutamiento para cerrar el
cuadro de dialogo.

Ordenes de cambio y 6rdenes de cambio técnicas

(ECO)

Las 6rdenes de cambio resultan de gran ayuda para administrar el proceso de
cambios de los datos de disefio mediante la documentacion de las respuestas
de los participantes en forma de comentarios y marcas de revision. El
seguimiento de las aprobaciones y los rechazos se realiza mediante el sistema
de 6rdenes de cambio. La disponibilidad de los articulos se puede definir en
una orden de cambio, especificando la fecha en la que un articulo se aprobara
o caducara. Si desea mas informacién sobre las 6rdenes de cambio, consulte
la seccion Conceptos basicos de las 6rdenes de cambio en la Ayuda de Autodesk
Productstream.

Cliente Web de Autodesk Productstream

El cliente Web de Productstream es una aplicacion basada en navegador Web
que permite al usuario buscar revisiones aprobadas de articulos ademas de
poder ver e imprimir los detalles con Microsoft® Internet Explorer®. Se incluye
la lista de materiales del articulo, el lugar en que se utiliza el articulo en otros
ensamblajes (Donde se usa) y dibujos asociados en formato DWE

Inicio y cierre de sesion

1 Para acceder al cliente Web de Autodesk Productstream con Internet
Explorer, escriba la direccién (URL) http://< nombre del
servidor>/Autodesk DM/Webclient/default.aspx.

2 Escriba el nombre de usuario y la contrasefia asignados por el
administrador del almacén.

3 Escriba el nombre del equipo en el que esta instalado el servidor del
almacén.
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4 Introduzca el nombre de la base de datos de almacén a la que desea

acceder. También puede pulsar el botén Examinar para buscar una en el
servidor desde la lista del almacén del cuadro de didlogo de la pagina
Web.

Introduzca el nimero en el campo Nimero de articulo situado en la parte
superior de la pagina principal.

Tras haber iniciado sesién correctamente aparecera la pagina principal. Aqui
puede especificar los articulos y las revisiones del almacén.

Cuando haya terminado de trabajar o cuando desee cambiar los servidores del
almacén, pulse el botén de cierre de sesion de la vista principal. Cerrard la
sesion en el servidor de almacén actual y volvera a la pagina de inicio de sesion.

Busqueda de articulos

Si conoce el namero de articulo:

1
2

Escribalo en el campo Numero de articulo.

Pulse el boton Ir. Si el namero de articulo esta lanzado, se mostraran todas
las revisiones lanzadas.

Si no conoce un namero de articulo: utilice el botén de btisqueda para buscar
todos los articulos coincidentes.

1
2

Pulse el botén Buscar.

Escriba una cadena de texto en el campo Buscar. Se buscara en todos los
articulos para encontrar una coincidencia entre la entrada y la informaciéon
de las propiedades del articulo, incluido el titulo, la descripcién, etc.

Pulse el botén Buscar.

Seleccione un articulo de la lista y, después, pulse Aceptar. Aparecera la
pagina principal con una lista de todas las revisiones aprobadas de dicho
articulo.

Pulse Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo.
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Visualizacion de listas de materiales

Pulse Mostrar lista de materiales para visualizar la lista de materiales en una
nueva ventana. La vista de arbol se muestra por defecto. Puede expandir o
contraer la estructura para mostrar las piezas y ensamblajes anidados. Seleccione
la vista Lista de piezas para mostrara el recuento total de piezas para el articulo.

NOTA Esta vista muestra también subensamblajes intermedios.

Ver Donde se usa

Pulse Mostrar Donde se usa para ver donde se utiliza el articulo en todas las
piezas o ensamblajes padre lanzados.

Ver archivos asociados

Si el articulo tiene un archivo .dwf asociado, seleccione Ver archivos asociados
para ver el archivo asociado. Si los articulos no tienen ningtn archivo .dwf
asociado, descargue el archivo y abralo con la aplicacién correspondiente.

Configuracion de Productstream

Para poder configurar el cliente Web se debe disponer de privilegios de
administrador. Pulse Configurar para acceder a la pantalla de configuracion.

El administrador puede cambiar varios aspectos de Productstream desde la
pagina de configuracién:

B Laimagen que aparece como grafico de Autodesk por defecto en la parte
superior de la pagina Web.

m Fl color de fondo.

B Las columnas que aparecen para los tres formularios distintos (Articulo,
Lista de materiales, D6nde se usa).

El administrador puede seleccionar el boton Cambiar situado junto a cada
elemento de configuracion para realizar los cambios.
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Grafico de la parte superior de la pagina

Esta opcién de configuraciéon permite que administrador sustituya el grafico
de Autodesk por defecto que aparece en la parte superior de la pagina. Puede
especificar un archivo .jpg o .gif para sustituir la imagen por defecto. Consulte
la Ayuda del cliente Web para obtener mas informacién.

Color de fondo

Seleccione Cambiar. Elija un nuevo color para el fondo. También se pueden
definir y afiadir colores personalizados.

NOTA Al cambiar el color de fondo no se cambia el color del logotipo estandar,
el color de fondo de la rejilla ni el color de fondo de la pagina de configuracién.

Personalizacion de columnas

Seleccione Cambiar para acceder a una pagina con dos columnas: columnas
disponibles y campos visualizados. Modifique los atributos del formulario con
los botones Afiadir y Eliminar.

Articulo visualizado

Esta opcién permite al administrador controlar la visualizacion de los articulos
lanzados en el formulario de articulos. El administrador puede elegir entre las
opciones Mostrar todas las revisiones lanzadas y Mostrar so6lo revisiones
disponibles

Resultados de impresion

1 Pulse Imprimir. La vista de impresion aparecerd en una nueva ventana.
Se muestra la vista actual de la lista de materiales o la vista Dénde se usa.
Esta vista est4 optimizada para la impresién con el comando de impresion
nativa del navegador.

2 En el ment Archivo, seleccione Imprimir.
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3 Cierre la ventana de impresion de la lista de materiales o de la vista Dénde
se usa para volver a la ventana de la vista principal.
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Uso de Vault con
aplicaciones Microsoft

Office

Aprenda a administrar archivos no relacionados con el disefio en Microsoft®Word, PowerPoint®
y ®Excel utilizando el complemento Autodesk® Vault para Microsoft® Office.

Tenga en cuenta que, generalmente, otras aplicaciones inician los programas de Office en
segundo plano. Por ejemplo, Microsoft®Outlook® inicia Word en segundo plano si utiliza
esta Gltima aplicacién como editor o visor de correo electrénico; Autodesk® Inventor™ inicia
Excel en muchos flujos de trabajo como por ejemplo parametros, iParts, etc..

Términos principales

Término

Definicion

aplicar check-in

Devolver un archivo modificado al almacén. La versién anterior se conserva en
el historial del archivo.

aplicar check-out

Recuperacion de la copia de lectura/escritura de un archivo guardado en el al-
macén para editarla.

copia local

Copia del archivo de origen del almacén, que se encuentra en el directorio de
trabajo local.

carpeta de trabajo

Carpeta local en la que se copian los archivos desde el almacén para editarlos.
Es necesario asignar una carpeta de trabajo a la raiz §.

107



Integracion con Microsoft Office Word

Para administrar archivos que estan guardados en el almacén con el
complemento Vault para Microsoft Office, es necesario iniciar la sesiéon de la
base de datos del almacén. Si no se ha creado una cuenta para usted, poéngase
en contacto con el administrador del almacén.

Para obtener més informacion sobre el uso del complemento Vault para
Microsoft Office, consulte la Ayuda de Autodesk® Vault, disponible en el ment
? de cada una de las aplicaciones de Microsoft Office.

Inicio de sesion de un almacén

1 Abra una aplicacién de Microsoft Office.

2 Pulse el boton Iniciar sesién de la barra de herramientas o seleccione
Archivo » Autodesk Vault » Iniciar sesion.

d Iniciar sesién

Kombre de usuario:

Contrasefia:

Servidor:

Base de datos:

Administrador

localhost

Yault

[CD1niciar préxima sesion automaticamente

w

v

l Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda I

3 Escriba el nombre de usuario y la contrasefia asignados por el

administrador del almacén.

4 Escriba el nombre del equipo en el que estd instalado el servidor del
almacén. Si no conoce el nombre del servidor de almacén, péngase en
contacto con el administrador del almacén.

5 Introduzca el nombre de la base de datos de almacén a la que desea
acceder. Puede seleccionar el nombre de la base de datos de la lista o
pulsar el boton de expansion para ver la lista completa de las bases de

datos.

6 Pulse Aceptar.
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Cierre de sesion de un almacén

1 Pulse Archivo » Autodesk Vault » Cerrar sesion. Aparecera el cuadro
de didlogo Cierre de sesiéon completado, indicandole que ya no esta
conectado al almacén.

2 DPulse Cerrar para salir completamente del almacén o Iniciar sesion para
volver a conectarse al almacén.

Aplicacion de check-out a archivos

Para poder introducir cambios en un archivo, primero debera aplicarle
check-out. Ningtn usuario puede aplicar check-out a un archivo que ya esté
en estado de check-out hasta que se le aplique check-in a dicho archivo. Es
posible aplicar check-out a cualquier namero de archivos.

1 Seleccione Archivo » Autodesk Vault » Aplicar check-out.

2 En el cuadro de didlogo Aplicar check-out, introduzca un comentario y
especifique si desea obtener la Gltima version.

Aplicar check-out a ‘ltegrating With Microsoft Office Application. doc”

Realizar check-out en:
Et\wault whiword files) E]

Cbtener (iltima version

ETEE

= [W]C3 $iward files
@ Itegrating with Microsoft OFfice Application. doc

Escriba notas para incluir con eska version:

Aceptar 1 [ Cancelar ] [ Ayuda ]

|
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3 Pulse Aceptar.

Aplicacion de check-in a archivos

Cuando trabaja con archivos de Microsoft Office, puede guardar los cambios
en la copia local. Para guardar los cambios en el almacén, es necesario aplicar
check-in al archivo.

Aplicacion de check-in a un archivo

1 Guarde el archivo. Si no se guarda el archivo, se le solicitara que guarde
los cambios.

2 Pulse Archivo » Autodesk Vault » Aplicar check-in.

3 En el cuadro de didlogo Aplicar check-out, introduzca un comentario y
especifique si desea conservar el estado de check-out del archivo para
seguir editandolo o si prefiere cerrar el archivo y suprimir la copia local.

d aplicar check-in a ‘itegrating with microsoft office application.doc’
r

I¥ Cerrar archiva y suprimir copia local
adl almacén

=120 $iword Files
@_” itegrating with microsoft office application.dac

1 archivo f 27 KB

Introduzca los comentarios & incluir en esta versidn:

4 DPulse Aceptar.
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Deshacer estados de check-out

Cancela los cambios de los archivos seleccionados tanto en el almacén como
en la carpeta local. Ofrece la opcién de recuperar la altima version del archivo
del almacén sobrescribiendo los cambios que se realizaron localmente en el
documento.
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